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UvoD

Na dnevnoj se bazi svakodnevnog zivota koristimo mnogim komunikacijskim programima.
Sama situacija sa COVID-19 virusom je mnoge ljude natjerala da se prilagode situaciji te
sastanke, predavanja pa Cak i obiteljska okupljanja odrze na daljinu putem nekog od web

servisa. Naj¢esce su koriSteni Zoom, Skype, MS Teams pa 1 Discord.

Discord je besplatna aplikacija koja objedinjuje mnostvo razli¢itih funkcija u jedan program.
Korisnicima omogucuje razmjenu poruka putem tekstualnih kanala, ali 1 video 1 audio
komunikaciju putem glasovnih kanala. Vrlo je jednostavan i siguran za koristiti te je popularan
medu gaming zajednicom jer ne zauzima puno memorije. Mnogi je koriste kao mjesto za
povezivanje ljudi sa slicnim interesima pa to tako mogu biti igrice, filmovi, poznate osobe, ili
bilo Sto drugo. Koncept discorda su serveri koji mogu biti javni ili privatni, a korisnici im se

pridruzuju uz jedinstvenu poveznicu.

S obzirom da je tehnologija veoma napredna, a korisnika je mnogo, javlja se potreba za
botovima, programiranim pametnim asistentom. Botovi su softver kojima je uloga odradivanje
repetitivnih poslova koje obavljaju brze nego ¢ovjek. Mnoge online usluge koriste botove za
komunikaciju sa ljudima; tako mogu sluziti kao asistenti i pomo¢i u rjeSavanju problema. U
Discord serverima uloga botova moze biti razli¢ita; mogu biti moderatori 1 kontrolirati poruke
koje korisnici Salju, davati upozorenja ili ¢ak izbaciti one koji ne postuju pravila; ali isto tako
mogu davati odgovore na Cesto postavljena pitanja pomoc¢u naredbi; ili pak biti zabavni i slati
slike, pustati glazbu 1 slicno. Svaka akcija se moZe pretvoriti u algoritam, pa se tako moze

izraditi bot koji ¢e tu akciju odraditi brzo i efikasno.

Rad je podijeljen na Cetiri velike cjeline. U prvoj se cjelini ¢itatelja uvodi u Discord, njegovu
povijest 1 konkurenciju, ali se opisuje izgled i funkcionalnosti koje pruza. Druga cjelina govori
o botovima i njthovom nacinu rada. Opisane su vrste botova, ali 1 vrste Discord botova te su
nabrojani ve¢ napravljeni botovi koje se moze samo dodati vlastitom serveru bez programiranja.
U tre¢em poglavlju se nalazi pregled svih tehnologija i programskog jezika koriStenog za
kreiranje bota. Tako su opisani Visual Studio Code — program u kojem je kod za bota pisan,
npm dodatci koji su potrebni za pojedine naredbe i sam program Discord gdje je putem slika
detaljnije opisan nacin koristenja. Posljednje poglavlje je posveéeno projektu i opisivanju istog.

Opisana je izrada bota, dodavanje na server i sve naredbe na koje bot odgovara.



1 Discord

Discord je besplatna chat aplikacija za tekstualnu, glasovnu i video komunikaciju, dizajnirana
pretezno za gaming zajednicu, ali i za edukacijske i poslovne svrhe. Zahvaljuju¢i Sirokoj
funkcionalnosti koristi se kao polu-javna platforma slicna forumima, gdje se grupa ljudi sa
slicnim interesima moze pridruziti javnom ili privatnom serveru. Osim §to je komunikacijska
aplikacija zapravo je i drustvena mreza. Kombinira Skype i Reddit sucelje, na nacin da je
organiziran po temama kao $to su serije, filmovi, glazba, knjige, programiranje, ucenje stranih
jezika i slicno. Moguce ga je koristiti u pretrazivacu, ali i1 preuzeti kao aplikaciju za Windows,
macOS, Android, iOS i Linux. Prema podacima iz prosinca 2019. Discord ima preko 250

milijuna korisnika, od ¢ega je 56 milijuna aktivnih mjesecnih korisnika. [1]

Jedna od velikih prednosti je to §to je besplatan, nema reklama $to omogucéava neometanu
komunikaciju i Siroko je dostupan za razne operacijske sustave. Kombinira ono najbolje iz
njemu sli¢nih aplikacija uz sucelje koje je jednostavno za koristenje. Discord je za osobna

racunala posebno dizajniran za upotrebu tijekom igranja jer ne zauzima puno memorije.

Sli¢no kako je Microsoft Teams organiziran u timove, Reddit u pod-forume (subreddit), tako
je i Discord organiziran u posluzitelje (servere) koji su ¢esto usredotoéeni na jednu igricu,
osobu, temu ili slicno. Serveri su podijeljeni u tekstualne i glasovne kanale koji predstavljaju

podteme jedne velike teme. Za koristenje Discord-a potrebno je biti stariji od trinaest godina.

Neki od servera koriste robote, tzv. botove, raunalne programe koji oponasaju ljudsku
komunikaciju 1 na taj nacin daju odgovore na pitanja koja su ¢esto postavljana, vode racuna o
serveru i sadrzaju koji korisnici dijele, Salju poruke dobrodoslice novim ¢lanovima i slicno. Kao
i sve drustvene platforme, Discord ima problema sa cenzuriranjem i moderiranjem materijala
koji korisnici objavljuju. Osim tima koji se svakodnevno bavi tim problemima, Discord koriste

botove koji pronalaze takve poruke.
1.1 Povijest

Jason Citron, osniva¢ Discord-a, je razvijao platforme za drustvene igre za mobilne uredaje, ali
one nisu bile uspjesne jer nisu bile popularne. Neki od konkurenata, kao §to su Skype i
TeamSpeak, su bili zahtjevni za koristenje uz istovremeno igranje igrica i imali su sigurnosne
probleme, pa su programeri nastojali razviti chat uslugu koja ¢e biti laksa za koristenje. Prva
javna verzija Discord-a je bila dostupna u svibnju 2015. godine. Tada je bio namijenjen za

¢lanove Reddit zajednice, a popularan je postao kroz eSport, LAN turnire i Twitch streamere.



Aplikacija se aZzurira 1 popravlja na dnevnoj bazi, a veée promjene se obavljaju jednom
mjesecno uz popratne izvjestaje na stranicama aplikacije. Discord se financira od donacija
partnerskih tvrtki, a opcija pomoc¢ se smatra jednom od najbrzih i najefikasnijih s obzirom na

to da je Discord besplatan servis.

U sijecnju 2017. se pojavila prva moguénosti plac¢anja - ,,Discord Nitro*“. Za mjese¢nu pretplatu
korisnici su u mogucnosti imati animiranu sliku profila, koristiti osobne smajlice u svim
serverima, imati povecano slanje datoteke (od 8 MB do 50 MB) i jedinstvenu znacku pritiskom

na njihov profil. [2]
1.2 Pregled sli¢nih alata

e TeamSpeak

TeamSpeak je VoIP (voice-over Internet Protocol) dostupan od 2002. Zbog konkurencije sa
Discord-om, TeamSpeak je trenutno manje veli¢ine i koristi manje resursa $to ga Cini
prikladnijim za slabija racunala. Sucelje TS-a moze biti teSko za snalaZenje novim korisnicima
jer se mora kopirati IP adresa zeljenog servera te se onda povezati sa njim, §to je kod Discord-
a automatski preko poveznice. Discord ima opciju besplatnih servera, dok TeamSpeak zahtjeva
kupnju servera. TeamSpeak ima opciju dijeljena zaslona za vrijeme igranja, ali je ono dosta

sporo i stvara kasnjenje prilikom igranja. [3]

Discord i TeamSpeak su relativno sli¢ni programi i nude slicne opcije. Razlike nastaju kod
izgleda i u koli¢ini opcija. U odnosu na TeamSpeak, mana Discord-u je memorija koju zauzima
prilikom rada. Discord bolje izgleda, nudi viSe opcija i jednostavniji je za koriStenje, ali

TeamSpeak je vrlo dobra alternativa Discordu, ako se izuzme placanje stvaranja servera.
o Skype

Skype je vodeci softver za video pozive ve¢ godinama. U usporedbi sa Discord-om, Skype Salje
podatke cijelo vrijeme, dok Discord to radi samo kada sudionik prica. Propusnost podataka
Skype-a je 100 kbps, dok je za Discord to 64 kbps. Koristenje CPJ ovisi o konfiguraciji
pojedinog racunala, ali neki korisnici su usporedili da Skype koristi 30%, dok Discord samo
15%. Obe aplikacije podrzavaju slanje datoteka, ali Discord ima ograni¢enje od 8 MB, dok je
to kod Skype-a 300 MB. Sto se ti¢e dijeljenja zaslona, prednost je $to Discord ima opciju
odabira koja aplikacija ¢e se dijeliti, dok Skype ima opciju samo dijeljenja cijelog zaslona.
Skype nudi opciju pozivanja telefonskih brojeva, koju Discord nema, ali Discord ima vecu

sigurnost prilikom privatnih poziva §to ga ¢ini sigurnijim. [4]



e Microsoft Teams

Kao i Discord, MS Teams je besplatan i dostupan na mobilnim uredajima. Lako ga je za
postaviti, ima kanale 1 neograni¢en broj korisnika, web sucelje 1 dobru kvalitetu zvuka. No, u
pozivu nije moguce vidjeti sve korisnike, nema opciju utiSavanja korisnika, nije dostupan za
Linux, nema javne kanale... Teams nudi karticu u kojoj se nalaze sve obavijesti, ali se one
ponekad ne pokazuju ispravno. Oba nude opciju odabira prilikom dijeljenja ekrana, ali Discord

nudi dijeljenje ekrana vise korisnika istovremeno. [5]

1.3 lIzgled i funkcionalnosti

Prijatelji Na mrezi

\&  Prijatelj DODAJ PRIJATELJIA TRENUTACNO AKTIVAN

Mozes dodati prijatelja s njegovim DiscordTag-om.
dsoatthan . Trenutno nitko nista nije aktivan...

e

« ) nektarina

Slika 1.1 Izgled Discord aplikacije

Prvo je, naravno, potrebno imati Discord korisnic¢ki ra¢un. Discord serveru je moguce postaviti
razne postavke kao S§to su privatnost, upravljanje serverom, uloge, nagradivanje aktivnih
korisnika te dopustenja. Server je zapravo chat soba u koju se mogu pozivati ljudi putem
jedinstvene poveznice. Nakon §to se pridruze serveru, korisnici mogu komunicirati putem
poruka u tekstualnim kanalima ili razgovarati u glasovnim kanalima. Javni serveri su dostupni

svim korisnicima, a privatnima se mogu pridruziti samo ljudi koji su pozvani. [6]

Nema ogranic¢enja U koliko servera se moze biti u¢lanjeno istovremeno, a svi serveri gdje smo
¢lan su uvijek prikazani u traci sa lijeve strane i pristupa im se klikom na sliku servera. Vec¢ina
servera su javno dostupni, no svakako je potrebno imati poveznicu da bi im se pristupilo. Ispod

prikaza svih servera u kojima smo ¢lan, nalazi se opcija ,,Istrazi javne servere koja daje prikaz



popularnih servera, ali i pretragu servera po temama. Iznad nje, nalazi se ,,plus® ikona - ,,Dodaj
server” gdje je moguée u par klikova miSem napraviti vlastiti server. Serveru je potrebno
postaviti sliku (ako se ne postavi, zadana je Discord ikona) i ime da bi postojao, te se tada stvori
server i poveznica za isti preko koje se ¢lanovi pridruzuju. Poveznice je moguce postaviti da ne
postoje nakon odredenog vremena, a popis svih aktivnih poveznica je moguce pregledati preko
postavki servera. Namjesteno je da server ima barem jedan tekstualni i jedan glasovni kanal, a
oni se mogu lako dodavati. Tako je npr. moguce dodati kanal u koji poruke Salje samo stvoritelj
servera, gdje se nalaze sve vazne informacije koje, na ovaj nacin, nece biti izgubljene medu

porukama drugih korisnika.

Osim servera, moguce je stvarati i prijateljstva sa ljudima koje se mozZe kontaktirati privatnom
porukom i van servera. Najlaksi nacin stvaranja prijatelja je preko servera, gdje se desnim
klikom na ime Kkorisnika otvara izbornik sa opcijom ,,Dodaj prijatelja“. Osim opcije za
dodavanje, postoje i opcije mijenjanja nadimka, dodavanja uloga, isklju¢ivanja poruka koje

korisnik $alje pa ¢ak i1 blokiranje i izbacivanje sa servera, ako za to imamo ovlasti.

Osim poruka u tekstualnim kanalima, moguce je slati slike i GIF-ove sa ra¢unala koriste¢i ,,drag
& drop* metodu, klikom na ,,plus“ ikonu koja se nalazi u lijevom kutu okvira za slanje poruke

ili klikom na GIF ikonu koja se nalazi u desnom kutu okvira za slanje poruke.

Pridruzivanjem glasovnom kanalu automatski se pali mikrofon kojega se moze iskljuciti
jednostavnim klikom na ikonu mikrofona koja se nalazi pokraj imena u donjem lijevom kutu.
Moguce je i iskljuciti zvuk u pozivu klikom na ikonu slusalica, ¢cime se automatski iskljucuje i
mikrofon. Nakon $to se pridruzimo glasovnom kanalu, opcije za upaliti video i podijeliti zaslon

postaju dostupne.

Za video razgovore prvo treba napraviti listu prijatelja i stvoriti DM grupu (Direct Message), u
koju se mogu dodati i oni koji nemaju otvoren rac¢un na Discord-u. Video razgovori mogu imati
minimalno dva, a maksimalno deset sudionika, ali je za vrijeme pandemije broj sudionika

povecan na pedeset.



2 Botovi

Kao $to je ve¢ prije spomenuto, bot je skracenica od rije¢i robot. Discord bot je ,,automatizirani
robot® Koji se pridruzuje serveru i odgovara na upite korisnika. Veoma je koristan kada je na
ista pitanja potrebno odgovoriti vise puta. Mnogi korisnici Discord-a, kao $to su youtuberi i
streameri Koriste botove za odgovaranje na ¢esto postavljana pitanja poput opreme koju koriste
ili drugih drustvenih mreZa. Svaki je bot jedinstven i poseban na svoj nacin, ovisno o ulozi za

koju je isprogramiran da je obavlja.

Kada je online, bot osluskuje sve poruke i odgovara na one koje su njemu namijenjene. Te
poruke najéesce sadrze prefiks koji moze biti bilo $to, ali vecina botova za prefiks koristi: ? !
/1 . Svaki put kada je u kanal poslana poruka sa odgovaraju¢im prefiksom, bot dobiva obavijest
od Discord API-ja (Application Programming Interface) i pregledava sadrzaj poruke, tj. koja

naredba je pozvana te Salje odgovaraju¢u poruku ako ta naredba postoji. [7]

Mogu biti chat botovi, moderatori ili botovi za glazbu, a najéesée se koriste za izbacivanje ili
utiSavanje korisnika koji ne postuju pravila servera koriste¢i naredbe ,,kick® i ,,ban“ (isto je
moguce uciniti klikom na ime korisnika), kontrolu spam poruka, pustanje glazbe, dohvacéanje
raznih informacija o serveru i njegovim korisnicima, obavjesStavanje i mnoge druge opcije koje

je moguée personalizirati.

Jedno od najboljih moguénosti Discord-a je izrada vlastitog bota. U Discord API-ju postoje
knjiznice sa gotovim naredbama radi jednostavnijeg koriStenja. Da bi se izbjeglo dugotrajno
programiranje i povezivanje sa svim web servisima moguce je koristiti knjiznicu za kreiranje
bota. Za komunikaciju sa Discord APIl-em koristi se discord.js, ali o njemu ¢e biti govora

kasnije.

Za bolje razumijevanje komunikacije korisnika i bota mozemo komunikaciju gledati kao
dijagram. Sa jedne strane se nalaze Discord korisnici koji su na serveru, u sredini sam Discord
API i serveri, a sa druge strane bot i kod za njega. Korisnici komuniciraju u kanalu i Salju
poruke, a bot sa njima komunicira preko API-ja razlikujuéi poruke namijenjene njemu te $aljuci
odgovarajuce, unaprijed isprogramirane, odgovore. Da bi bot bio dostupan i na mrezi, potrebno

je imati uvijek upaljen program ili postaviti bot na online server koji je dostupan 24 sata.
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Slika 2.1 Dijagram komunikacije korisnika i bota

Discord podrzava sve kreacije korisnika i planira nacine implementacije novih opcija za botove.
U buducnosti ¢e mo¢i jos vise, ali trenutno su u razvoju botovi koji prevode poruke 1 izraduju

ankete, a radi se i na ovjeravanju botova (verified) i programu za kreatore istih. [8]
2.1 Programiranje bota

Botovi se mogu programirati u nekoliko programa i programskih jezika. Neki od njih su Python,
Java, C# i JavaScript. Bot u ovom radu je programiran u JavaScriptu pa ¢e JavaScript biti

detaljnije objasnjen, ali izrada samog bota je sli¢na za svaki od programskih jezika.
e Python

Python je programski jezik opée namjene koji dopusta nekoliko stilova programiranja kao Sto
su objektno orijentirano, strukturno i aspektno $to ga ¢ini veoma popularnim. Za povezivanje

sa Discord-om potrebno je koristiti discord.py knjiznicu. [9]
e Java

Java je veoma popularan objektno orijentirani programski jezik za razvoj aplikacija. Za
programiranje Discord-a u Javi potrebno je instalirati IDE (Integrated Development
Environment), kao $to je npr. Eclipse, zatim je potrebno instalirati Gradle ili Maven alate te

koristiti Discord4J ili JavaCord za programiranje bota. [10]



e Csharp (C#)

C# je objektno orijentirani programski jezik slican Javi razvijen za potrebe .NET programskog
okvira. Za pisanje koda potrebno je instalirati Visual Studio ili Visual Studio Code. Za izradu
bota potrebno je koristiti jednu od knjizica Discord .NET ili DSharpPlus koriste¢i NuGet. [11]

e JavaScript

JavaScript je najpopularniji jezik za izradu bota za Discord. Sli¢no kao i C#, JavaScript je sli¢na
Javi, ali je skriptni jezik. Cesto se koristi u kombinaciji sa node.js jer je lak za postavljanje i ne
zahtjeva posebni IDE (Integrated Development Environment). Idealna je za pocetnike i izradu
prvog bota jer postoji mnogo razli¢itog materijala dostupnog na internetu pisanog upravo u

JavaScriptu. Knjiznica koja se koristi je discord.js, ali o tome ¢e viSe pisati kasnije. [12]
2.2 Vrste botova

Da ne bi morali sami sve programirati, na stranici: https://top.gg/list/top se nalazi lista dostupnih

gotovih botova koji u sebi ve¢ imaju ugradene naredbe. Osim ugradenih naredbi, neke od njih

je moguce dodatno personalizirati i dodavati naredbe.
Neki od njih su:

e MEE6 — vrlo jednostavan za koristenje, bot koji sluzi za auto-moderiranje, slanje
obavijesti za Twitch i YouTube, slanje poruka dobrodoslice, dodjeljivanje uloga i
dodavanje vlastitih naredbi.

e Carl-bot — ima mnogo opcija, a jedna od najznacajnijih je dodjeljivanje uloga preko
reakcija na poruke. Koristi se i za moderiranje, izbacivanje i upozoravanje korisnika.

e NuggetBot — osim moderiranja nudi i zabavnije naredbe kao $to su slanje slika, pri¢anje
Sala, igranje igrica unutar Discorda.

e Pokecord — bot koji omogucuje sakupljanje, borbu i hvatanje Pokemona unutar
Discorda.

e Octave —bot koji pusta glazbu iz SoundCloud-a i YouTube-a. Omogucuje zaustavljanje,
prekidanje i brisanje pjesama.

e ProBot — Kkoristi se za kreiranje kanala za dobrodoSlicu, prikaz statistike, odgovaranje
na odredene rijeci, ali 1 mnoge moderatorske uloge.

e Dyno — ima mogucnost slanja poruka kada je korisnik odsutan (AFK — away from
keyboard), dodjeljivanja uloga, statistika u igrici, prikaz google rezultata, pustanje
glazbe ... [13]


https://top.gg/list/top

Botovi se dijele na dobre i lose. Dobri su chat-botovi, transakcijski, informacijski i zabavni, a
losi hakeri, spam-eri i botovi koji oponasaju ljude — krada identiteta. Mogu komunicirati
normalno ili raditi u pozadini i odgovarati samo na odredene fraze, imitirati ljudsko ponasanje,
ostavljati lazne recenzije za proizvode, sluziti kao podrska i razgovarati sa kupcima. Isto tako,
mogu se Koristiti za razne prevare, povecavanje prometa na stranicama i za spam. [14] Jedna
od zanimljivosti je da su botovi koriSteni za manipulaciju izbora. Naime, botovi su koristeni za

pretrazivanje Twitter-a i prosljedivanje tweet-ova podrske jedne, a napada druge strane. [15]



3 Tehnologije za implementaciju prototipa

3.1 JavaScript

Kao $to je ve¢ spomenuto, JavaScript je skriptni jezik koji je podrzan u svim poznatim
preglednicima (Internet Explorer, Mozilla Firefox, Chrome, Opera). Cilj kreiranja JavaScript-
a je bio dodavanje interaktivnosti HTML stranicama, a za kori$tenje nije potrebna licenca jer je
javno raspoloziv jezik. Koristi se za programiranje u okviru HTML stranica, pretvaranje
dinamickog teksta u HTML stranicu, reagiranje na dogadaje, Citanje i pisanje HTML elemenata,

validaciju, tj. provjeru ispravnosti podataka, kreiranje kolaci¢a i mnogo vise.

Skriptni jezici su programski jezici manjih mogucnosti, koji se sastoje od izvrSnog racunalnog
koda. Njihova je namjena komponiranje programa od gotovih aplikacija ,lijepljenjem®.
JavaScript je interpreter Sto znaci da se skripta izvrSava odmah, naredbu po naredbu, bez

prevodenja (kompiliranja) cijelog programa i kreiranja izvrSne datoteke.

fs = require('fs');
bot.commands =
naredbe = [];

commandFiles = fs.readdirsync('./commands/").filter(file file.endswith('.js’
for( file commandFile
command = require )
bot.commands . set(command.name, co
naredbe.push(™ ?"+command.name+
1

bot.once('ready’, () =>{
console.log('I
bot.user.setActivity ', { type: 'PLAYING'});

s

bot.on( 'me e', msg=>{
args = msg.content.split(”
itch(args[@]){
: o'

g.channel.send('C u sve naredbe na koje reagiram: \n' + naredbe.toString(" ")

nfo":
mmands .get("info").execute(msg, args);

Slika 3.1 Primjer koda pisanog u JavaScript jeziku

Ono §to JavaScript omogucava je povezivanje preko API-ja Sto je vrlo korisno jer je neke
dijelove koda tesko ili gotovo nemoguce implementirati. U izradi projekta je koristen Discord

API. [16]
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3.2 API

Aplikacijsko programsko sucelje (API) je skup odredenih pravila i specifikacija koje
programeri slijede tako da se mogu sluZiti uslugama i resursima operacijskog sustava ili
funkcijama, procedurama i metodama, strukturom podataka, objektima i protokolima.
Koristenjem API-ja Stedi se vrijeme i trud potreban da se napiSe slozeni program, pri cemu svi
programeri koriste iste standarde. Napretkom u operacijskim sustavima, osobito u grafickom
korisni¢kom sucelju, API je neizostavan u stvaranju novih aplikacija jer programeri ne piSu

program ispocetka, ve¢ svoj rad nastavljaju na radu drugih. [17]

Discord API je baziran na dva temeljna sloja, HTTPS/REST API za generalne operacije i
sigurno povezivanje koriStenjem WebSocket veze za slanje i pretplatu na dogadaje u stvarnom
vremenu. Najces¢e se koristi za pristup servisu preko OAuth2 API-ja. Autentikacija
koriStenjem Discord API-ja moZe biti izvrSena na dva nacina: tokenom koji se dobije prilikom
registriranja bota ili OAuth2 tokena kojeg daje OAuth2 API. API zahtjev se moze slati preko
JavaScript koda. [18]

WebSocket je protokol koji se koristi za izmjenu podataka izmedu preglednika i servera
koriste¢i stabilnu vezu. Podatci se mogu slati sa jedne strane na drugu u obliku paketa bez
prekida veze 1 HTTP zahtjeva. Koristan je kada se zahtjeva stalna izmjena podataka kao Sto je
to kod npr. video igrica. OAuth2 je standardni industrijski protokol za autorizaciju baziran na
jednostavnosti za klijente, za izradu web, desktop i mobilnih aplikacija.
request.get( 'http://api.i

.query({ escape: t' 3

.query({ firstName: firstname })

.query({ lastName: lastName })

.end((err, res) => {
it (lerr & res.status === 200) {

message.channel.send(res.body.value. joke)

ka: %

Slika 3.2 Primjer API zahtjeva za dohvacéanje Sale sa stranice

3.3 Visual Studio Code

Visual Studio (VS) Code je besplatni Microsoft-ov editor za Windows, Linux i macOS. Razlika
sa Visual Studiom je ta $to je Visual Studio integrirano razvojno okruzenje (IDE - Integrated
Development Environment) i nesto je sporiji od VS Code. VS Code je VS bez vizualnog

korisnickog sucelja tako da izgleda kao editor teksta. Orijentiran je vise na datoteke nego
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projekte, a koristi se za izgradnju viseplatformskih aplikacija koriste¢i web tehnologije. U sebi
ima podr§ku za otklanjanje greSaka (debugging), posebno oznafavanje sintaksi, pametno
dovrsavanje koda, a nudi i promjenu teme, precace na tipkovnici i terminal preko kojeg se mogu

lako instalirati dodaci. [19]

U sebi sadrzi Terminal preko kojega se bot postavlja na mrezu koriste¢i node.js, a moze se
koristiti za provjeru izvrSavanja naredbi. Isto tako, svi dodaci iz npm se mogu instalirati preko

terminalu.

v bot.once('ready’, () =>{
console.log('InfoBot je onlinel');

LEMS OUTPUT TERMINAL DEBUG

PS C:\Users\Korisnik\Desktop\Discord Bot> npm install discord.js
npm MR discord-bot@@1.e.e No description
npm M discord-bot{@1.0.8 No repository field.

+ discord.js@12.2.0
updated 1 package and audited 121 packages in 60.493s

3 packages are looking for funding
run npm fund™ for details

found @ vulnerabilities

PS C:\Users\Korisnik\Desktop\Discord Bot> node .
InfoBot je online!

Slika 3.3 Primjer instaliranja npm dodatka koristeci VS Code terminal, i pokretanja bota

3.4 Node.js

Node.js je serverska JavaScript platforma koja sadrzi minimalnu knjiznicu i veoma je brza u
izvrSavanju. Sluzi za izvrSavanje JavaScript koda izvan preglednika. Obi¢no se program obavlja
na nacin da se linija koda izvrSava, sistem Ceka rezultat, rezultat se obradi, zatim se nastavlja
izvrSavanje programa. To ponekad dugo traje pa je rjeSenje uvodenje niti (threads). JavaScript
niti izvrSava jednu po jednu, na naCin da program nastavi izvrSavati drugu liniju, a kada je
rezultat obraden vrati se korisniku. Node.js koristi ne-blokiraju¢i I/O model (model koji vraca
zahtjev odmah kada je pozvan, a rezultat naknadno; time se sprjecava koriStenje viSe niti jer

server podnosi vise zahtjeva istovremeno) §to ga ¢ini brzim i efikasnim.

12
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Slika 3.4 Prikaz izvrSavanja niti servera i node.js

Da bi bot bio dostupan cijelo vrijeme moguce je instalirati PM2 (Process Manager za Node.js)
koji omogucava izvrSavanje aplikacije u pozadini. On se moze instalirati koriste¢i naredbu

npm. [19]
3.5 Paketi za rad s Discordom

NPM (Node Package Manager) je jedna od najvecih knjiznica i softver za upravljanje i
instaliranje paketa. Sluzi kako bi se eliminirala potreba za ru¢nim instaliranjem svih potrebnih
dodataka. ZaduZen je za automatizaciju procesa instaliranja, konfiguraciju i uklanjanje
programa. Za rad, npm koristi ugnijezdeno drvo zavisnosti (eng. nested dependency tree) te
tako za svaki paket instalira njegove zavisnosti tako da moZze biti ucitan vise puta u razlicite
programe. Za koristenje npm-a potrebno je imati instaliran node.js. Pregled svih instaliranih
paketa se nalaze u datoteci package.json. [21]

"name”: "dis
"version":
"description™:
"main”: "ind

"dependencies”:
"cheerio”:
"discord.js":

"

"ffmpeg":
"request”:
"ytdl-core”:

Slika 3.5 Primjer JSON objekta i prikaz svih npm paketa koristenih u projektu
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e discord.js

Node.js modul/paket koji omogucuje interakciju s Discord API-em, nalazi se u discord.js
datoteci. Objektno je orijentiran §to ga ¢ini pristupa¢nijim nego neke druge JavaScript Discord

knjiznice, $to ujedno ¢ini i kod za bot urednijim i lakSim za razumijevanje.
Za kori$tenje je osim instalacije putem terminala potrebno i dodati liniju koda:

S indexjs > ..

Discord = require(‘discord.js");
bot = Discord.Client();

Slika 3.6 Kod potreban za povezivanje sa APl-em

Buduc¢i da je moj kod podijeljen po naredbama, potrebno je naredbu koja se povezuje sa API-
em pozvati svaki put kada se koristi neka od funkcionalnosti Discord-a (npr. embed ispis, slanje
dodataka).

e request

Koristi se za dobavljanje http stranica, json objekata, slika ili neCega drugog §to je potrebno.
Konkretno, u radu je koriSten za dobavljanje html poveznica sa slikama sa Google-a. Isto tako,

za dobavljanje $ala sa stranice i ispisivanje istih.
e cheerio

Cheerio rasclanjuje web stranice i dohvaca format onakav kakav nam treba. Koristi se u
kombinaciji sa request, koji dobavlja sve html stranice na kojima se nalaze slike, a zatim cheerio

dohvaca sve slike 1 poveznice stavlja u format .jpg koji u Discordu prikazuje sliku.

Dakle, kada ne koristimo cheerio dobijemo poruku sa poveznicom na stranicu na kojoj se slika
nalazi, a cheerio dohvaca tu sliku, pretvara je u jpg format koji se onda moze prikazati u

Discord-u.
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Slika 3.7 Primjer ispisa sa i bez cheerio paketa
e ytdl-core

Paket koji se koristi za preuzimanje sadrzaja sa Youtube-a. U radu je koriSten za pretvaranje
video zapisa u glasovni, na nacin da bot pusta glazbu sa proslijedene poveznice u glasovnom

kanalu. Da bi ovaj paket mogao funkcionirati potrebno je preuzeti i ffmpeg paket.

server = servers[message.guild.id];

server.dispatcher = connection.play(ytdl(server.queue[@], { filter: 'audioc

Slika 3.8 Kod koji koristi ytdl-core paket za pustanje glazbe sa Youtube-a
e ffmpeg
Da bi ovaj paket ispravno radio, potrebno je imati instaliran Ffmpeg modul za Node. Koristi se
za manipulaciju video, audio i1 drugim multimedijalnim datotekama, koje se moze skracivati,

pretvarati 1 uredivati. U projektu je koristen da bi ytdl-core mogao izvrsiti pretvorbu video

zapisa u audio zapis.
3.6 JSON

JSON dolazi od skracenice JavaScript Object Notation. To je format koji pretvara podatke u
parove ,,ime - vrijednost”. Cesto se koristi za pohranu i prijenos podatka sa servera na web

stranicu. Podaci se u objekt spremaju unutar uglatih zagrada, gdje su parovi odvojeni zarezima,
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a imena i vrijednosti su pridruzena dvotockom. Zbog sli¢nosti, JavaScript moze lako pretvarati
JSON format u JavaScript objekt. Podaci unutar objekta mogu biti stringovi, brojevi, logicki

podaci, ali i drugi objekti.

U projektu je koriStena datoteka package.json koji sadrzi svojstva bota kao $to su ime, verzija,
opis, autor i svi dodaci koji su potrebni, a koristen je i za spremanje podataka o predmetima i

profesorima.
3.7 Discord

Naravno, da bi mogli provijeriti funkcionalnosti bota potrebno je instalirati Discord. Discord je

prijaviti sa korisnickim imenom 1 lozinkom.

Kao §to je ve¢ opisano u 1.3 lzgled i funkcionalnosti sa lijeve strane se nalaze svi serveri u
kojima smo prijavljeni. U server se ulazi jednostavnim klikom na sliku servera, a prelaskom

misa preko slike servera postaje vidljivo ime servera.

PMF INF opcenito
.. ]
a

opcenito

- Dobrodosao/lau
PMF INF

Q » rfek!arina

Slika 3.9 lzgled discord servera

U gornjem lijevom kutu piSe ime servera u koji smo trenutno prijavljeni. Klikom na padajuci
izbornik nude se opcije za postavke servera (vidljivo samo administratoru), pozivanje ljudi,
mijenjanje nadimka u serveru (ako nas netko oznaci u poruci, oznacava se korisnicko ime, koje
je ostalo isto jer je promijenjen samo nadimak), dodavanje kanala i kategorija, postavke

obavijesti i privatnosti. Postavke servera koje se mogu mijenjati su naziv, regija, dodavanje
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uloga 1 ovlasti ¢lanovima, dodavanje jedinstvenih smajlica za server, moderiranje, popis

aktivnosti, popis ¢lanova, popis blokiranih ¢lanova.

DNEVNIK AKTIVNOSTI

Pregled
Uloge

g nektarina je stvorio/la pozivnicu tmfPUZ
Emoji
Moderiranje o ) L.
s InfoBot o e 817 poruka u #opcenito
Dnevnik aktivnosti /

Integracije
InfoBot 0 je 7 poruka u #opcenito
Webhookovi

Widget _
~ 1 InfoBot je izbacio/la meow:
Predlozak servera U

& ) nektarina je stvorio/la pozivnicu sS2EEWP

Clanovi L(-. q! nektarina e »/la pozivnicu W2XgMé
Pozivnice

Banovi (E) InfoBot: ol je 7 poruka u #opcenito

(b InfoBot o je 5 poruka u #opcenito

Slika 3.10 Izgled postavki servera - Dnevnik aktivnosti

Sa lijeve strane se nalazi i opcija pozivanja prijatelja u server. Klikom na pozovi ljude otvara
se prozor sa jedinstvenom poveznicom koju je moguce kopirati ili jednostavno poslati poruku
sa poveznicom unutar samog Discord-a. Ispod toga se nalazi prikaz svih tekstualnih i glasovnih
kanala koje server ima. U donjem lijevom kutu je prikaz korisnickog imena i opcija za
uklju¢ivanje 1 iskljuc¢ivanje mikrofona i slusalica te korisnicke postavke gdje je moguce

mijenjati korisnicko ime, podesavati postavke glasnoce, obavijesti, jezika i mnoge druge.

Srednji dio na vrhu ima ime kanala u kojemu se trenutno nalazimo, a tu su prikazane sve poruke
koje korisnici $alju. Isto tako sa desne strane na vrhu postoji pre¢ac za gaSenje obavijesti u
kanalu, pregled prikvacenih poruka i sakrivanje popisa ¢lanova, koji se nalazi sa desne strane.
U dnu se nalazi okvir za slanje poruka gdje se osim poruka mogu slati datoteke sa racunala,
GIF-ovi i smajli¢i. Klikom na GIF otvara se izbornik za pretragu GIF-ova, a klikom na smajlice
otvara se izbornik sa prikazom svih smajli¢a koji se mogu poslati, ali i smajli¢a iz servera u

kojima smo prijavljeni, ali se oni mogu koristiti samo u odgovaraju¢em serveru.
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Slika 3.11 lIzgled izbornika Emoji
Na poslane poruke se moze dodati reakcija. Klikom na ,,Dodaj reakciju* otvara se isti izbornik
kao sa slike iznad. Poruke koje smo mi poslali moguce je urediti, a klikom na tri tockice otvara
se izbornik gdje je moguce izbrisati poruku (samo moderatori), kopirati ID korisnika, citirati ili

prikvaciti poruku.

Dodaj reakciju

Slika 3.12 Dodavanje reakcije na poruku

Kada se priklju¢imo glasovnom kanalu, postaju vidljive postavke dijeljenja ekrana 1
videozapisa, 1 vidljiv je popis svih korisnika u razgovoru te tko ima upaljen ili ugasen mikrofon
i zvuk. Klikom na pojedinog korisnika pokazuje se isti izbornik kao i kada se na korisnika
klikne u tekstualnom kanalu; preko kojega se moze brze poslati direktna poruka, ali 1 prikaz
radnje koju korisnik izvrSava (igranje igrice, slusanje glazbe i slicno) te popis uloga koje
korisnik ima dodijeljene. Mikrofon i zvuk se pale i gase jednostavnim klikom na ikone pokraj

imena. Gasenjem zvuka automatski se gasi i mikrofon.
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Slika 3.13 Izgled glasovnog kanala; prikaz prozora kada se klikne na ime korisnika
4 Implementacija bota u discord okruZenju

4.1 lzrada i dodavanje bota na server

Za izradu bota je prvo potrebno napraviti mapu ,,Discord Bot™ na radnoj povrSini i zatim u
naredbenom retku u¢i u mapu i upisati ,,npm init“. Ta naredba stvara jedinstvenu json datoteku
u koju unosimo svojstva bota, kao §to su naziv, verzija, autor... Zatim je potrebno instalirati

npm paket discord.js i povezati se konstantom sa API-em.

Kada imamo kostur programa moguce je na Discord stranici za razvijaca aplikacija (developer)
stvoriti bota. Na stranici se postavlja ime i slika za bota, a isto tako tu se nalazi i token, tj.
jedinstveni kod koji oznacava naSeg bota. Potrebno je odabrati sva dopustenja koja zelimo da
bot ima. Zatim se na stranici Discord API-ja upisuje token te se stvara jedinstvena poveznica

koja sluZi kao pozivnica botu u server.
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Slika 4.1 Proces dodavanja bota preko Discord developers stranice

: l
-
InfoBot

Povezi na Discord

nektarina#8159

DODAJ BOTA:

PMF INF

za Upravljanje serverom koj

Ponisti

Slika 4.2 Izgled pozivnice preko koje se bot pridruzuje serveru

Nakon toga se bot pojavljuje na serveru. Bot je izvan mreZe, a na mrezu se dodaje kada se

pokrene Node u VS Code terminalu.
4.2 Funkcionalnosti bota

Kao $to je uradu ve¢ objasnjeno, bot ¢ita sve poruke u serveru kojemu je pridruzen, ali odgovara
samo na one koje pocinju upitnikom. U slucaju da korisnik upise neku naredbu koja ne postoji
ne dogada se nista. Da bi se koriStenje bota olakSalo novim korisnicima koji ne znaju $to sve
bot radi i moze, kao status botu je postavljeno ,,?coms®, tj. naredba koja ispisuje popis svih

naredbi na koje bot daje odgovor.
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nektarina
?coms

InfoBot [BOT.
Ovo su sve naredbe na koje reagiram:
?brisi, ?cat, ?ects, ?info, ?joke, ?kick , ?mail , ?moodle, ?pick, ?play, ?poll , ?predmet, ?

prof, ?rasp, ?roll, ?rps, ?sati, ?sem, ?studomat, ?ured
Za koristenje naredbi upisi ?naredba ? (osim za: 7cat, 7info, ?moodle, ?rasp, ?rolli ?
studomat)

Slika 4.3 Primjer pozivanja naredbe coms

Bot daje odgovor na 21 naredbu. Veéina od njih prima argumente. Kada je argument ? ispisuje
se pomo¢ sa opisom naredbe i na¢inom koriStenja. Ako unos nije potpun ili je nesto krivo
uneseno javlja se poruka da unos nije potpun te da se pogleda izbornik za pomo¢ upisivanjem
imena naredbe i ?. Izbornik pomo¢, i neki ispisi kao $to su informacije o predmetu, profesoru i

ispis ankete, su prikazani pomocu embed ispisa.

4.2.1 ,Embed* ispis

Embed su posebne poruke koje imaju obojen rub ispisa. Cesto se koriste kao poruke koje
ispisuje bot jer imaju viSe opcija nego obi¢ni ispis. Tako mogu imati ugraden naslov, sliku,
zaglavlje, opis, razna tekstualna polja, poveznice i slicno. Da bi se embed mogao poslati,
potrebno je koristiti Discord funkciju ,,MessageEmbed* koja omogucava slanje embeda preko
poruke. [22]

4.3 Podjela naredbi i prikaz ispisa
Naredbe su podijeljene na:

e Poveznice
o Info —daje informacije o fakultetu i poveznicu na stranice istog
o Rasp - daje poveznicu na raspored predavanja
o Moodle — daje poveznicu na E-learning portal
o Studomat — daje poveznicu na studomat
e Informacije o profesorima
o Prof —ispisuje iz rje¢nika (JSON objekta) ime i prezime, ulogu, broj telefona,
ured i e-mail od odabranog profesora
o Mail — ispisuje e-mail odabranog profesora

o Ured — ispisuje ured odabranog profesora
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¢ Informacije o predmetima

o

@)

o

o

Sem — daje sliku sa prikazom predmeta po odabranom semestru

Predmet — ispisuje iz rje¢nika $ifru, broj sati u semestru i broj ECTS bodova
odabranog predmeta

Sati — ispisuje broj sati u semestru odabranog predmeta

ECTS — ispisuje broj ECTS bodova odabranog predmeta

e Zabavne naredbe

o

(@]

(@]

Cat — dohvaca nasumi¢no sliku macke sa interneta

Roll — bacanje kockice; ispisuje nasumi¢no broj od jedan do Sest

Pick — odabire broj od jedan do granice koju korisnik unese

RPS — igra kamen, papir, Skare; potrebno je upisati svoj izbor uz pozivanje
naredbe

Joke — dobavlja Salu sa web stranice; potrebno je unijeti ime koje zelimo da
bude u sali, ako se ime ne unese postavljeno je moje ime i prezime kao zadano
Poll — omogucava stvaranje ankete sa dva izbora sa upitom Kkoji korisnik zeli;
anketa se ,,popunjava“ reagiranjem na poruku

Brisi — briSe odredeni broj poruka. To moze biti broj izmedu 1 i 10

Kick — moderatorska naredba koja izbacuje sa servera oznacenog korisnika

Play — naredba koja pusta glazbu sa Youtube-a u glasovnom kanalu

22



4.4 Prikaz rada naredbi

' J ) nektarina

-

?info

InfoBot [EOT

Prirodoslovno-matematicki fakultet u Splitu bavi se podruéjima prirodnih, tehnickih i
drustvenih znanosti, a istraZivanja se izvode jo3 i u podrugju biotehnickih i biomedicinskih
znanosti. Na Fakultetu postoje studiji iz matematike, fizike, informatike, tehnike, biologije i
kemije i nutricionizma.

Vige informacija potrazi na:

PMF u Splitu jedan je od osnivaéa te jedan od najstarijih fakulteta Sveuéilista u
Splitu, a s oko 900 studenata te oko 140 djelatnika, je medu vecim sastavnicama.
Temeljna djelatnost Fakulteta je nastavni, znanstveno-istraZivacki i struénirad u
podrudju prirodnih, tehnickih i...

nektarina
?moodle

InfoBot [BOT
PMF Moaodle moZes pronaci na:

E-learning

Slika 4.4 Prikaz pozivanja naredbi sa poveznicama

', ) nektarina
™ ?prof

InfoBot [BOT
, unos nije potpun. Za pomoc¢ upisi ?prof ?

Slika 4.5 Ispis u sluc¢aju nepotpunog unosa za naredbu Prof
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( ) nektarina
™ ?prof?

InfoBot [BOT

Pomoé -> ?prof

Ime i prezime, status, telefon, kabinet i mail odabranog profesora. Za profesora lvo
Ivi¢ upisi ?prof iivic.

?prof { IPREZIME }

?prof dkrpan

dkrpan, iboljat, agranic, agrubisic, smladenovic, bzitko, gzaharija, jnakic, isaric,
maglic

Slika 4.6 Prikaz izbornika pomo¢ (embed) za naredbu Prof

nektarina
?sem pd1

InfoBot [BOT.
Prva godina - Prvi semestar

STATUS KoD PREDMET

Obvezni | PMID10 Programiranje |

Obvezni | PMIALO Uvod u ratunarstvo

Osnovni tekstualni i graficki

Obvezni PMII52 T
programski alati

Obvezni | PMIC71 Praktikum iz Internet usluga

nektarina
?sati PMIC71

InfoBot [EOT.
Predmet Praktikum iz racunalnih mreza (PMIC71) ima 30 sati u semestru.

Slika 4.7 Prikaz ispisa naredbi vezano uz predmete

‘ ) nektarina
?joke Chuck Norris

InfoBot [EOT

Teenage Mutant Ninja Turtles is based on a true story: Chuck Norris once swallowed a turtle
whole, and when he crapped it out, the turtle was six feet tall and had learned karate.

Slika 4.8 Prikaz naredbe koja Salu dohvaca sa web stranice
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nektarina
?pick 50

InfoBot [EOT
, izabrao sam broj 14

nektarina
?rps ?

InfoBot [EOT

Pomo¢ -> ?rps

lgra kamen - papir - skare. Upisi r za kamen, p za papir, s za Skare.
?rps { ODABIR }

rpsr

', ) nektarina
™ ?rpsp

InfoBot (BOT
, Ti si odabrala papir. Ja sam odabrao skare. POBIJEDIO SAM!

Slika 4.9 Prikaz naredbi Pick, Pomo¢ i ispis za naredbu RPS

nektarina
?poll Je li danas petak?

InfoBot [BOT

Je li danas petak?

Anketu kreirano -> nektarina

nektarina
?play

InfoBot [BGT
, dogodila se neka greska. Nije unijet link ili nisi u glasovnom kanalu. Pogledaj ?
play ? za pomoc.

nektarina
?play

YouTube

Slika 4.10 Prikaz ispisa naredbe Poll, te krivi i ispravni ispis naredbe Play
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ZAKLJUCAK

Zivimo u svijetu u kojem je prosje¢nom ovjeku Zivot bez interneta gotovo nezamisliv, bez
jednostavnog i brzog pretrazivanja informacija. Cilj rada bio je izraditi jednostavan tekstualni
bot, opisati njegove funkcije i na¢in na koji radi. Najveéi izazov pri izradi bio je u tome Sto je
bilo potrebno koristiti nekoliko razvojnih okruZenja te poznavati sintaksu jezika i princip rada
te na kraju sve segmente spojiti u jednu cjelinu. Bilo se potrebno upoznati sa JavaScript jezikom
te prouciti discord.js dokumentaciju, tj. sve ono Sto se dogada u pozadini rada bota. S obzirom
da bot radi u Discord aplikaciji, nije ga bilo potrebno posebno dizajnirati nego samo prouciti
njegove funkcionalnosti, na osnovu ve¢ ponudenih izradenih botova, za lakSe razumijevanje

rada istog.

Da bi bot bilo moguce koristiti 24 sata svaki dan, potrebno ga je staviti na hosting, ali je za
potrebe projekta koriSten node.js gdje bot radi sve dok se program ne ugasi. Bot koji je rezultat
ovog rada ima dvadesetak naredbi koje su podijeljene na poveznice, informacije o profesorima
i predmetima te zabavne naredbe kao §to su Sale, pustanje glazbe i igranje kamen-papir-skare.
Svi ¢lanovi servera ga mogu Koristiti i u slobodno vrijeme za svoje potrebe, osim naredbe
izbacivanja sa servera koju moze koristiti samo administrator. Ovaj bot moze sluziti kao baza

za daljnje unaprjedivanje s obzirom da se nove funkcije lako dodaju bez mijenjanja prijasnjih.

Discord je jedna od novijih komunikacijskih aplikacija koja ve¢ sada ima veliki broj korisnika,
brzo se razvija te samim time ima velik potencijal rasti i dalje. lako je prvenstveno bila
namijenjena za komunikaciju prilikom igranja racunalnih igrica, sve viSe privlaci interes i
drugih zajednica koje nisu bazirane na igricama. Ima veliki broj stru¢njaka koji svakodnevno
rade na novim funkcionalnostima te ¢e biti zanimljivo vidjeti koje od ideja korisnika ¢e uzeti u
obzir. Sto se samih botova ti¢e, oni su uvelike razvijeni u smislu umjetne inteligencije i
imitiranja ljudskog ponasanja pa mislim da ¢e se u skorijoj buduénosti sve viSe koristiti za

zamjenjivanje ljudi u opasnim ili repetitivnim poslovima.
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Sazetak

Tema ovog rada je Discord — besplatna aplikacija za glasovnu i tekstualnu komunikaciju za
vrijeme igranja igrica, ali i za druge svrhe. Opisano je §to je Discord, njegova svrha, kako se
koristi te koje sve funkcionalnosti ima. Izraden je jednostavni dodatak za Discord koji se zove
bot. Bot je skracenica od robot i u ovom smislu predstavlja softver koji ima ulogu odgovaranja
na naredbe. U radu su navedene vrste botova i programski jezici u kojima se on moze napraviti.
Osim toga, navedeni su svi dodaci i programska podrska potrebna za izradu istog, sama izrada
bota, njegovo dodavanje na Discord, nacin koristenja i sve funkcionalnosti koje izradeni bot

ima.

Kljuéne rijeci: discord, bot, javascript, programiranje, komunikacija
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Summary

This paper is concentrated on Discord — free application for communities raging from gamers
to education and businesses. Discord specializes in text, image, video and audio communication
between users in a chat channel. The paper explains what Discord is, what is it used for, how
to use it and all its functions. Bot, short for robot, is software whose job is to give answers to
commands. In paper there are different kinds od bots named, programming languages in which
you can make a bot. Also, it contains all of the programs and plugins you need to make a bot,
the making of bot is explained, how to add it do Discord, how to use it and all of the functions

it has.

Key words: discord, bot, javascript, programming, communication
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Skracenice

MS Teams
macOS
i0S
LAN
VolP

TS

CPJ

GIF

VS Code
API

IDE
HTML
npm

JSON

Microsoft Teams

Macintosh Operating System Operacijski sustav za Apple racunala
iPhone Operating System Operacijski sustav za Apple telefone
Local Area Network Lokalna ra¢unalna mreza

Voice over Internet Protocol Komunikacijska tehnologija
TeamSpeak

Centralna procesorska jedinica
Graphics Interchange Format Graficki format
Visual Studio Code
Application Programming Interface  Aplikacijsko programsko sucelje
Integrated Development Environment Integrirano razvojno okruzZenje
Hyper Text Markup Language
Node Package Manager Upravitelj paketa za JavaScript

JavaScript Object Notation Format datoteke za JavaScript
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PRIVITAK

Instalacija programske podrske

Za izradu dodatka za Discord potrebno je instalirati:

e Node.js = https://nodejs.org/en/

e Visual Studio Code = https://code.visualstudio.com/

e Discord = https://discord.com/

Node.js se koristi za izvrSavanje JavaScript koda izvan web preglednika, Visual Studio Code
za pisanje JavaScript koda, a Discord je aplikacija na koju je bot dodan. Discord se moze

koristiti i bez aplikacije, u web pregledniku.

Kao $to je ve¢ napisano u 4.1 Izrada bota i dodavanje na server potrebno je izraditi mapu
,,Discord bot* na radnoj povrSini. Zatim je potrebno uéi u nju preko naredbenog retka te izvrsiti

,»hpm init* naredbu koja stvara datoteku sa svojstvima bota.

Instalacija dodataka se odvija preko Terminala u Visual Studio Code programu. Tako se za

instalaciju discord.js dodatka u terminal upisuje ,,npm install discord.js*.

Unutar programa je potrebno stvoriti datoteku ,,indeks.js* koja pokrece bota i u nju se piSu sve

naredbe.

Da bi se bot dodao na Discord potrebno je na https://discord.com/developers/applications

odabrati New Applications gdje se upisuje ime bota. Nakon §to je upisano ime, postaju vidljive

dodatne postavke kao $to je klijentski ID koji sluzi za identifikaciju bota.

Poveznica za dodavanje bota na Discord se nalazi na https://discordapi.com/permissions.html i

tu je potrebno odabrati dozvole koje Zelimo da bot ima te upisati klijentski ID jer se tada stvara
poveznica koja bota postavlja na server. Nakon $to je bot dodan na server potrebno ga je
postaviti da bude na mreZi. Na poveznici gdje se nalaze postavke i klijentski ID se nalazi i token
koji dodatno identificira bota te ga stavlja na mrezu. Za pokretanje koda potrebno je u Terminal

upisati ,,node .“, a bot je na mrezi samo kada je naredba pokrenuta.
Upute za korisStenje programske podrske

Ako je bot na mrezi, tj. ako je u Terminal unijeta ,,node .“ naredba, dodatak, tj. bot se koristi
tako da se upiSe jedna od naredbi na koju daje odgovor, kao §to je ve¢ pokazano u 4.4 Prikaz

rada naredbi.
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