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Analiza kriptovaluta

Radié¢, Marinko

Autentifikacija korisnika web aplikacije za najam automobila

Maduni¢, Matija

Generiranje tekst-u-sliku sadrzaja putem generativnih modela

Josipovi¢, Marin Borna

Koristenje umjetne inteligencije u prometu

Milicevi¢, lvan

Uloga kolaci¢a u personalizaciji i prilagodbi web aplikacija

Drazin, Matea

skokova

Usporedba modela za detektiranje objekata i procjenu poloZaja tijela u svrhu ocjenjivanja cheerdance

Maljkovi¢, Jelena

Usporedba sustava za upravljanje verzijama programske podrske

Sari¢, Fabijan

Videoigra upravljana pokretima tijela

Bradari¢, Jozo

Web aplikacije na modelu usluge "Backend as a Service"

Dondivi¢, Bruna

Analiza metoda za povecanje slike

Jovanovi¢, lvan

Dizajn upravljan domenom

Maras, Marko Mihael

Enkripcija i primjena funkcije hash u web aplikacijama

Janji¢, Ana Marija

Otkrivanje laznih vijesti pomocu stojnog ucenja

Jurisi¢, Mirko

Poucavanje umjetne inteligencije na primjeru problema klasifikacije slika

Kasalo, Kristian

Web struganje u strojnom ucenju

Zelié, Petra

Klasifikacija patohistoloskih slika invazivnog duktalnog karcinoma

Bertovi¢, Dorotea

Prepoznavanje glasovnih naredbi u skladistu

Mravak, Marina

Prijenos datoteka pomocu TCP/IP protokola

Cari¢, Stipe
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Object tracking and detection with YOLOv8 and StrongSORT algorithms captured by drone

Farkas, Luka

Miskoncepcije vezane uz osnovne koncepte JavaScript programskog jezika

Radalj, lvana

Metode odabira paketa u PTP mrezama

Ajduk, Nikolina

Autorizacija korisnika web aplikacije temeljena na ulogama

Petkovi¢, Ante

Razvoj okruzenja za automatsko testiranje objektno orijentiranih programa

Drazi¢, Marino

Testiranje mobilnih aplikacija

Radoni¢, Ines

Vizualizacija podataka u web aplikacijama

Damjanovi¢, Tomislav

Vizualizacija struktura podataka i algoritama

Rukavina, Ivan Karlo

Konstrukcija i validacija prometnog toka u softverski definiranoj infrastrukturi

Karadza, Matea

Korisnost pretvorbe vremenskih podataka u sliku u svrhu klasifikacije

Kati¢, Josip

Objektno orijentirano programiranje kroz programiranje racunalne igre

Simunovi¢, Dajana

Osobni asistenti

Hell, Nika

Primjena YOLOV5 algoritma na prilagodenom skupu podataka u stvarnom vremenu

Cokié, Valentina

Senzori u sklopu pametnih telefona i nosive tehnologije te njihova uporaba u svakodnevnom Zivotu

Radak, Josipa

Umjetna inteligencija u kurikulumu informatike

Toki¢, Josipa

Usporedba nacina autentikacije u web aplikacijama

Ujevi¢, Tihana

NAO robot - snalazenje u svijetu

Krsticevi¢, lvan

Numerical and machine learning methods in automatic text summarization

Sokol, Domina

Usporedba okvira za razvoj mobilnih aplikacija

Kumir, Marko

Izrada monolitnog programa u Linux ugradenim sustavima

Ujevi¢, Luka

Optimizacija web aplikacija za Internet trazilice

Muzini¢, Mia

Osnove podrzanog ucenja

Ozretié, Petar

Upotreba simulatora za generiranje podataka

Renduli¢, Marijana

Analiza utjecaja promatranih varijabli na bolest srca

Vukusi¢, Katarina

Razvoj web aplikacija pomoc¢u React i Redux programskih biblioteka

Markovi¢, Toni




Mikroservisna arhitektura za agilnu integraciju Rubelj, Marta
Evaluacija sintetickog skupa podataka generiranog koristenjem GAN modela Prnjak, Antonela
Podudaranje zahtjeva trziSta rada i odrednica kurikula srednje grafi¢ke Skole smjera web dizajner Dragicevi¢, Antonela
:/;(;ﬁlé:;;?:ct);/?nrzzer:iinjl)nkc;iJazmiéljanja za koncepte apstrakcije, dekompozicije i algoritamskog Bubica, Nikolina
Dizajn korisni¢kog sucelja i korisni¢kog iskustva pri izradi mobilnih aplikacija Sesar, Klara
Automatizirano testiranje u razvoju web aplikacija Caleta, Frane
Automatizacija testiranja ogledne aplikacije DZale, Doris
Analiza sigurnosti komunikacije u realnom vremenu kod mobilnih aplikacija Mrsa, Josipa
Upotreba Typescript programskog jezika za razvoj web aplikacija Cindri¢, Josip Ante
Virtualizacija na razini operacijskog sustava Ujdur, Matea
Blockchain tehnologija u svijetu kriptovaluta Farka$, Luka
Primjena algoritama Alpha-Beta podrezivanja na primjeru Saha Bertovi¢, Dorotea
Razvoj web aplikacije za asinkronu komunikaciju Pivac, Josip
Usporedba okvira za izradu igara Ercegovi¢, Tea
Metode za upravljanje stanjem React komponenti Kurevija, Ivan
Sustavi klasifikacije temeljeni na analizi slika Dunatov, Suzana Marija
Virtualni asistenti u web aplikacijama Zeli¢, Petra

Mrezna aplikacija za rezervaciju hotelskih soba utemeljena na ASP.NET MVC tehnologiji Pehar, Andela
Sustav za e-uCenje programiranja Zvonko Mikuli¢, lvan
Opipljivo programiranje u poucavanju po¢etnog programiranja Jerci¢, Ivo
Model-View-* obrasci softverske arhitekture Mravak, Marina
Usporedba frontend okvira za razvoj web aplikacija Nenadovi¢, Kristian
Integracija konzolnih aplikacija u mikroservisnu arhitekturu Bazina, Domagoj
Mrezne aplikacije utemeljene na Node.js platformi Morovié, Branimir




Tehnike umjetne inteligencije u klasifikaciji medicinskih slika

Kasalo, Kristian

Usporedbe algoritama strojnog ucenja na problemu dvonoznoga hoda

Galov, Antonio

Biometrija pri prepoznavanju lica

Vodanovi¢, Brigita

Centralizirani sustav za upravljanje opremom

Bartuli¢, Andela

Primjena upravljanja znanjem u razvoju sustava za preporuku

Mari¢, Mirna

Problem prepoznavanja lica na slici

Romac, Josip

ProSirena stvarnost u izradi nastavnih materijala

Rukavina, Ivan Karlo

Izrada nativnih aplikacija za Android uredaje

Radonié, Ines

Sustav za daljinsko upravljanje rasvjetom putem mobitela

Grljusi¢, Drago

Sustav za udaljeni pristup senzorima

Nazli¢, Jagoda

Vizualna i hibridna okruzenja za programiranje

Dragicevi¢, Ana

Algoritam smanjivanja prostora stanja pretrage

Sokol, Domina

Koncepti objektno orijentiranog programiranja u vise programskih jezika

Lovrincevi¢, Anamaria

Minimax algoritam u automatskom igranju Saha

Ujevi¢, Luka

Podrska za komunikaciju u realnom vremenu za web aplikacije

Maras, Marko Mihael

Razvoj aplikacije za vizualizaciju podataka

Jurici¢, Josipa

Razvoj hibridnih aplikacija uporabom lonic okvira

Vukovié, Ivna

Responzivni web dizajn uporabom Flexboxa

Dragicevi¢, Antonela

Algoritmi poduprtog ucenja i dilema istrazivanja i iskoriStavanja

Susi¢, Igor

Integracija sustava za online plac¢anje u sklopu web trgovine

Radalj, Ivana

Izazovi u razvoju inteligentnog sustava

Kovacusi¢, Luka

Izrada dodataka za Discord

Josi¢, Nikolina

Razvoj web aplikacije s proSirenom stvarnosti Dodig, Milana
Usporedba okvira za razvoj mobilnih aplikacija Tadi¢, Dora
Usvajanje osnovnih algoritama strojnog ucenja Basi¢, Alen




Inteligentne tehnologije u prometu

Milutin, Matea

Mobilna aplikacija za upravljanje racunalnom ucionicom

Jurcevi¢, Slavica

Razvoj progresivnih web aplikacija

Goreta, Josip

Analiza sentimenta pomoc¢u Naive Bayes algoritma

Koprcina, Josip

Klasifikacija objekata mobilnim uredajem

Babi¢, lliana

Objektno orijentirano programiranje u okvirima za izradu igara

Juri¢, Antonija

Cjeloviti razvoj internetske aplikacije na primjeru uredivaca teksta za dislekticare

Pasali¢, Paola

Razvoj aplikacija za virtualnu stvarnost

Prnjak, Antonela

Upravljanje resursima rac¢unalnog laboratorija

Ivanisevi¢, Nina

Semanti¢ka segmentacija slika prirodnog krajolika temeljena na dubokom ucenju

Bozi¢-Stuli¢, Dunja

Model poucavanja agentske paradigme koristenjem simulacijskih okruzenja

Rakié¢, KreSimir

Poucavanje objektno orijentiranog programiranja metodom didakti¢kog skrivanja

Krpan, Divna

Baza podataka i web aplikacija za uli¢ni koSarkaski turnir

Vuleti¢, Silvia

Ugradbeni sustav za kontrolu pristupa

Orlandié, Niksa

Usporedba arhitektura umjetnih neuronskih mreza

Sabi¢, Josip

Alat za vizualizaciju programiranja agentskom paradigmom

Colak, Andela

CSS u demonstraciji osnovnih algoritama programiranja

Glusevi¢, Christina Paula

Detekcija i uklanjanje pristranosti iz podataka za uvjezbavanje

Suénjara, Sara

Programiranje u integriranom poucavanju STEM podrucja

Vodopija, Ivana

Izrada web stranica koriStenjem CMS-a u usporedbi s klasi¢nim programiranjem

Rubelj, Marta

Mobilne aplikacije u vrednovanju postignuéa ucenika

Rade, Ante

Edukacijski okvir za prototipiranje web aplikacija

Jercié, Ivo

Geolokacija u mobilnim aplikacijama

Cibari¢, Josipa

Mobilna aplikacija za web trgovinu

Mihaljevi¢, Tomislav

Prepoznavanje govora temeljeno na umjetnoj inteligenciji

Pedisi¢, Mario




Problem neprekidne integracije programske podrske

Caleta, Frane

Problem usporedbe algoritama pretrage

Pali¢, Mario

Programiranje hibridnih aplikacija u viSeplatformskim sustavima

Tucak, Sanja

Razvoj mobilne aplikacije za upravljanje dokumentima u Office365

Sesar, Klara

Simulacija robota koristedi V-REP

Krsticevi¢, lvan

Umjetna inteligencija u racunalnim igrama

Juki¢, Bozidar

Upravljanje znanstvenom bibliografijom

Ajduk, Nikolina

Prepoznavanje pozicije objekata u opipljivom programiranju

Bakovié¢, Marina

Primjena JavaScript biblioteke za vizualizaciju podataka

Bazina, Andela

Razvoj Android aplikacije za evidenciju prisutnosti na nastavi

Stipanovi¢, Josko

Razvoj desktop aplikacija pomocu web tehnologija

Hakalovi¢, Ena

ProSirena stvarnost i JavaScript

Toki¢, Josipa

Navigacija i izbjegavanje sudara u nepoznatom okruzenju

Surlin, Ante

Primjena strojnog ucenja kod rac¢unalno upravljanih likova

Dodoja, Jana

Projektni pristup poucavanju oblikovanja internetskih stranica

Brljevi¢, Roko

Temelji racunarstva i Turingov stroj

Trtinjak, Matija

Umjetna inteligencija u procjeni polozaja tijela

Novakovi¢, Lora

Informatic¢ka podrska za natjecanje u Sudokuu

Parma¢, Dora

Mrezna aplikacija s inicijativom na strani servera

Skugor, Ante

Animacija bubnjara u Blenderu

Stani¢, Josip

Programiranje pomocu okvira

Sutlovi¢, Ana

Razvoj 3D igre za mobilne uredaje

Petkovié¢, Ante

JavaScript kao jezik za poucavanje objektno orijentiranog programiranja

Basi¢, Alen

Okruzenje za razvoj igara

PiteSa, Daniela

Umjetna inteligencija kod autonomnih vozila

Susi¢, Igor




Vizualizacija algoritama sortiranja u biblioteci JSAV

Rozga, Antonija

Baza podataka i mrezna aplikacija za uljare

Sari¢, Dubravka

Oblikovanje prilagodljivog korisni¢ckog sucelja pomoc¢u Angulara

Bojci¢, Mia

Primjena biblioteke JQuery u izgradnji mrezne aplikacije drustvene mreze

Morovié, Branimir

Primjer drustvene mreze: Oblikovanje i sigurnost baze podataka

Janjis, Marko

Problem prepoznavanja uzoraka

Drazi¢, Marino

Problemi testiranja funkcionalnosti kod objektno orijentiranih projekata

Kunjasi¢, Katica

Programska podrska za sSah

Milas, Marko

Racunalne igre i objektno orijentirano programiranje

Keli¢, Kristijan

Virtualna programska okruzenja u poucavanju programiranja

Kovacusi¢, Luka

Vizualni programski jezici za poducavanje programiranja mobilnih aplikacija

Vodanovi¢, Brigita

Modularne neuronske mreze i njihova realizacija na web-u

Sari¢, lvan

NFC tehnologija za sigurnu identifikaciju korisnika

Zaneta, Ivan

REST API kod programiranja mobilnih aplikacija

LiSni¢, Bosko

Strojno ucenje u predvidanju ponasanja nelinearnih sustava Lokas, Ante
Baza podataka i mrezna aplikacija: "Sahovski turnir" Bubica, Maja
e-Trgovina malim uredajima Rei¢, Josip

Izgradnja mreznih aplikacija temeljenih na MEAN tehnologijskom okviru

Radman, Marin

Opipljivo programiranje

Ujevi¢, Biserka

Problem klasifikacije kod autonomnih sustava

LeSi¢, Danijel

Projektiranje sustava temeljenog na znanju primjenom CommonKADS metodologije

Cvrk, Matija

Mrezna aplikacija za upravljanje studentskim aktivnostima

Vlasteli¢i¢, Lucija

Prilagodba ponasanja kod inteligentnog agenta

Bojani¢, Ivan

Sustav za digitalizaciju i upravljanje dokumentima

Sudnjara, Sara

Razvoj igara u Stencyl okruzenju

Bali¢, Karlo




Stohasticko planiranje puta za nepouzdane transportne sustave

Colak, Andela

Suradnja kroz dijeljenje znanja

Briljevi¢, Roko

Sustav za e-ucenje jezi¢nih procesora

Caleta, Josip

Izrada mobilnih igara za Android

Loncar, Luka

Baza podataka i mrezna aplikacija: "Slasti¢arna"

Culjak, Kristina

Baza podataka i mrezna aplikacija: "Umjetni¢ka galerija"

Pasali¢, Paola

Inteligentni agenti i racunalne igre

Sabi¢, Josip

Oblikovanje web sjedista u WordPress-u

Bakovié¢, Marina

Integracija desktop aplikacije s uslugom pohrane podataka u oblaku

Lubar, Ivana

Stencyl u razvoju mobilne aplikacije

Bartuli¢, Andela

Prilagodljivi autonomni agent

GluSevi¢, Christina Paula

Sustav inteligentnog parkiralista

Vrdoljak, Ema

Udaljeno upravljanje uredajima putem interneta

Vodopija, Ivana

Uvjezbavanje ponasanja fizickog agenta uporabom neuronske mreze

Brati¢, Tea

Racunalni sustav za pradenje proizvodnje u marikulturi

Mustapi¢, Ana

Mrezna aplikacija za rezervaciju i iznajmljivanje apartmana

Mandi¢, Ante

Mrezna aplikacija za prodaju proizvoda malih gospodarstava

Marasovi¢, lvan

Logicki sklopovi za aritmeticke i logi¢ke operacije

Perko, Ines

Problemi lokalizacije agenta u realnom okruzenju

Jurcevi¢, Slavica

Vizualizacija algoritama pretrage na primjeru stabla odluke

Babi¢, lliana

Detekcija razine koncentracije za vrijeme rjeSavanja problema

Asanovié¢, Tino

Primjena genetskih algoritama u umjetnoj inteligenciji

Celio Cega, Matko

Baza podataka i Windows aplikacija: "Glazbena knjiznica"

Milun, Josipa

Agentski utemeljena paradigma u razvoju sustava u oblaku

Ziterbart, Marija

Primjena viSe programskih paradigmi u razvoju programske podrske

Ziterbart, Bruno




Sustav za potporu ucenja relacijskih baza podataka

Bilinovac, Vjekoslav

Objektno predstavljanje relacijske baze podataka entitetskim okvirom

Lelas, Snjezana

Heuristicki algoritmi u pretrazi prostora stanja

Radalj, Tanja

Izrada okvira za razvoj igara u IronPython-u

Sain, Josip

Inteligencija mnosStva

Piskorec, Damir

Kognitivni agenti i problemi ucenja

Duni¢, Stefan

Model uvjezbavanja robota temeljen na mozdanim valovima

Andelié, Ivan

Koristenje web tehnologija za izradu i prikaz viseslojnih neuronskih mreza

Karaci¢, Vedran

Algoritmi temeljeni na umjetnim imunoloskim sustavima

Vrsaljko, Sara

Informatic¢ka natjecanja: motivacija ucenika i privlacenje u struku

Pupi¢-Bakra¢, Anamarija

Klasifikacija objekata umjetnom neuronskom mrezom

Vidak, Ana

Koristenje simulatora u poucavanju racunalnih mreza

Prvan, Marina

Racunalni poucavateljski sustav za upitni jezik SQL

Librenjak, Zvonimir

Samoorganizirajuéi agentski sustav u problematici upravljanja prometom

Duiji¢, Josip

Baza podataka i mrezna aplikacija: "Vinarija"

Kunjasi¢, Katica

Primjena sucelja mozak - ra¢unalo na razvoj igara

Romac, Josip

Baza podataka i mrezna aplikacija: "Draguljarnica"

Kljaji¢, Jure

Izrada mreznih aplikacija utemeljenih na JSON tehnologiji

Dzale, Doris

Model informacijskog sustava autobusnog kolodvora

Gudelj, Ana

Model sustava za poulavanje jezika SQL

Tunji¢, Marina

Primjena algoritama najkra¢eg puta i optimalne asignacije

Barun, Josip

Okruzenja za vizualno programiranje

Radan, lvana

Planiranje i raspored resursa

Perkovi¢, Stjepan

Sustav za upravljanje radnim tokom dokumenata

Skoda, Tomislav

Implementacija i vizualizacija algoritama pretrage prostora koristenjem JavaScript jezika

Stani¢, Josip




Izrada dodataka za Google Apps

Mazurana, lvana

Izrada web okvira za poducavanje osnova robotike

Knez, Anita

Koristenje JavaScript i jQuery jezika za izradu interaktivnog udzbenika

Radman, Marin

Uporaba okvira za razvoj igara kao motivacija pri u¢enju

Asanovié¢, Branimir

Linear feature detection on SDSS images

BekteSevi¢, Dino

Inteligentni agenti u rjeSavanju problema zaguSenosti u prometu

Ziterbart, Bruno

ProSirena stvarnost kao nastavno pomagalo

Vukovié, lvana

Sadrzaji tehnicke kulture i interesi djece osnovnoskolske dobi

Kulji¢, Neno

Sadrzaji interneta i slobodno vrijeme djece i mladezi osnovnoSkolske dobi

Erceg, Mate

Primjena ontologija u programskom inzenjerstvu

Klarin, Karmen
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