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UvOD

Statistike pokazuju da u svijetu oko 15% populacije zivi s nekom vrstom invaliditeta, dok je u
Hrvatskoj broj negdje oko 12,4%. Svakoj vrsti invaliditeta potrebno je pomo¢i u savladavanju
svakodnevnih mogucih prepreka, od prelaska ceste pa sve do koriStenja mobitela ili racunala.
Vazno je u svakom aspektu zivota primjeniti neku vrstu pristupacnosti. Jedan uobicajeni primjer
pristupacnosti je uvrstavanje dizala u zgrade za osobe u invalidskim kolicima kojima je otezan
pristup radi mnogo stepenica. Ovaj seminarski rad se usmjerava na drugu vrstu pristupa¢nosti, a
to je ona koja se ti¢e koristenja tehnologije koja je u danasnje vrijeme postala neizostavan dio
modernog zivota. Digitalna pristupacnost je neSto $to omoguéava svakome jednako koristenje
digitalnog sadrzaja, bio on na ra¢unalu, mobitelu ili elektronickim knjigama. Velik broj korisnika
se oslanja na pomo¢ asistivne tehnologije (eng. Assistive Technology) koja moze biti u obliku
hardvera ili softvera i olak$ava samostalno koriStenje odredene tehnologije. Ovisno o vrsti
invaliditeta mijenja se i potrebna tehnologija za provodenje pristupacnosti, npr. slijepi nerijetko
koriste CitaCe ekrana (eng. screen reader) koji tekst pretvara u raCunalni glas ili pak redak
Brailleevog pisma. Slabovidni ¢e najcesce Koristiti softver za povecanje zaslona, a za osobe s
otezanom motorikom ruku postoje prilagodene tipkovnice i miSevi. Digitalna pristupacnost se
danas regulira na zakonskoj razini. Republika Hrvatska donijela je ,,Zakon o pristupacnosti koji
stupa na snagu 23.rujna 2019. i propisuje nuznost uporabe svjetskih standarda prilikom izrade
mreznih stranica, njihovog izgleda, nadina navigacije kroz sadrzaj, pretrazivanje i strukturu. S
obzirom da postoje to¢ne upute za izradu mreznih stranica odlucila sam napraviti primjer web-

stranice koja je digitalno prilagodena po propisima i svjetskim standardima.



1 PRISTUPACNOST

Pristupacnost je 0sobina onoga S$to je dostupno. To znaci da bilo koja ustanova, uredaj ili stvar
koja je dostupna moze biti pristupacna ili ne. Ako je nesto pristupacno, ne mora znaciti i da je ta
pristupacnost dovoljna, zato postoje odredene razine pristupacnosti; kao Sto su dobra i losa
pristupacnost. U svakodnevnom zivotu se moze primijetiti pristupacnost zgradi ili prostoriji. Ako
neka zgrada ima iskljucivo stepenice na ulazu, nikako nije pristupacna osobama u invalidskim
kolicima. Ako zgrada ima rampu na ulazu, to je dobar primjer pristupacnosti, medutim, ima li
ostatak zgrade rampe i dizala ili je unutarnji interijer i dalje nepristupacan? Ovo su neke stvari na
koje svaki dizajner (interijera, eksterijera, web-stranica...) treba obratiti pozornost. Sre¢om, danas
postoje direktive koje ovo propisuju, o tome vise na kraju rada. Jednu vrstu pristupa¢nosti koju

¢emo obraditi jest modernija i novija pristupacnost, a to je digitalna pristupacnost.

Digitalna pristupac¢nost je pojam koji se u ovom radu odnosi na pristupa¢nost mrezno dostupnih
sadrzaja 1 aplikacija na racunalu, mobitelu, tabletu, digitalnim knjigama i ostalim digitalnim
uredajima, a ne na prostornu ili neku drugu vrstu pristupac¢nosti. Pristupa¢nost sadrzaja osigurava
prelazak barijera s kojima se moguce susresti u koriStenju, a osobama s invaliditetom omogucuje
donekle ako ne i1 potpuno samostalno koriStenje. Vazno je zadovoljiti odredene kriterije
pristupacnosti kako bi svi korisnici imali jednako kvalitetan pristup informacijama 1
funkcionalnostima digitalnih sadrzaja, radilo se o osobi s invaliditetom ili starijoj osobi s oskudnim
informatickim znanjem 1 ostali. Kada se govori konkretno o mreZnim stranicama i njihovim
sadrzajem, postoje smjernice koje ovo reguliraju. Preporucuje se da pristupacnost mrezne stranice
ne bude ograni¢ena na samo jednu specifi¢nost invaliditeta, ve¢ da uklju€uje Sto je viSe aspekata
invaliditeta moguce. U ovom radu ¢emo obraditi 3 aspekta oSteéenja: osStecenje vida, oStecenje

sluha te kognitivne 1 motoricke poremecaje.



2 OSTECENJE VIDA

Sljepoca i slabovidnost su glavna oSte¢enja vida kod ljudi. U ovu skupinu svrstavamo i osobe sa

teSko¢ama u raspoznavanju boja.

2.1 Sljepoca

Kod potpune sljepoce potrebno je osigurati dodatan nacin rada koji ne zahtjeva koristenje vida. U
ovom slucaju se veéina slijepih osoba oslanja na ¢itace zaslona (eng. screen reader). Cita¢ zaslona
je pomoéna tehnologija koja svaki tekst ili sliku pretvara u govor ili braillevo pismo. Uzevsi u
obzir da je CitaC zaslona softver, zakljucujemo da ne Cita svaki tekst ili sliku kao 1 Covjek. Iz ovog
razloga, vazno je u samoj strukturi HTML-a osigurati Citljivu web-stranicu ne samo za ¢ovjeka,

vec 1 za screen reader.

Alt atributi su atributi u HTML-u koji su alternativa slici ili nekom drugom multimediju u sluéaju
da je doslo do neke pogreske 1 ta slika ili multimedij trenutno nije dostupan. Oni su takoder kratki
opisi koje ¢ita¢ ekrana moze detektirati i procitati. Potrebno je ove opise shvatiti ozbiljno te
pripaziti da oni budu sazeti i tocni. Npr. ako se na fotografiji nalazi neka osoba, alt tag treba biti
ime 1 prezime te osobe. Ako je u pitanju neki objekt moze se upotrijebiti nekoliko rijeci za opis,
npr. koSara s vo¢em. Ovo se moZe koristiti 1 kada je u pitanju videozapis. Alt tag ¢e tada najaviti

Sto Ce se prikazati u videu.

Slika 1 Alt tag u kodu



Slika 2 Slika s alt tagom

w.Steve Jobs

Slika 3 Alt tag slike kako je citac ekrana vidi

Kada se radi o linkovima, ¢itaci ekrana imaju mogucénost skakati od linka do linka. Ako su linkovi
oznaceni s ,,Kliknite ovdje* ili ,,Saznajte vise*, to korisniku Citaca ekrana ne¢e puno znaciti niti
pomoc¢i. Ovo znaci da u tekst linka treba jasno naglasiti $to taj link radi odnosno gdje taj link vodi.

Korisnije je cuti ,,Kontaktirajte nasu referadu® nego ¢uti samo ,,Kontaktirajte nas®.

Jos§ jedna korisna stvar koja pomaze korisnicima ¢itaCa ekrana je i ,,aria” oznaka. Aria je na neki
nacin alternativa svim HTML oznakama. Ona omogucuje ¢itacu ekrana da presko¢i HTML oznake
1 umjesto njih procita kontekst sljedece radnje. Aria oznaka se moze koristiti kod linkova, tipki,
formi 1 slicno. Npr. ako neka tipka poziva na kupnju nekog proizvoda, ali na tipci piSe samo
,Proizvod*, tada je to malo zbunjujuce za korisnika. Medutim, ako u aria oznaku dodamo kontekst

te tipke, kao §to je ,,Kupite nas$ proizvod*, mnogo je lakse shvatiti funkciju te tipke.



Videozapisi moraju imati zvuc¢ni zapis i/ili transkripciju jer CitaCi ekrana ne Citaju titlove s
videozapisa. Stoga za videozapis koji je na stranom jeziku, a ima prijevod u titlovima, nisu dovoljni
samo titlovi, ve¢ i potpuna transkripcija tih titlova koje ¢ita¢ ekrana moze razumijeti. Dokumenti
I zapisi trebaju biti u standardnim formatima koje ¢ita¢ ekrana moze procitati (PDF, Word, TXT,
HTML). U html-u, heading-e je vazno hijerarhijski i semanti¢ki poredati jer neki Citaci ekrana
¢itaju samo heading-e koji tada sluze kao sazetak stranice. Takoder, heading treba biti jedini 1
osnovni nacin za oznacavanje naslova i podnaslova, s obzirom da ¢itaci ekrana mogu skakati od
heading-a do heading-a i tako korisnik puno lakSe shvaca na kojem dijelu stranice ili teksta se

trenutno nalazi.

2.2 Slabovidnost

Slabovidnost je smanjenje ili gubitak ostrine i jasnoce vida, osjeCaja za dubine prostora i
percepcije. Cesto su uzroci astigmatizam, strabizam ili postojanje dioptrije. U ovim slu¢ajevima

potrebno je osigurati kontrolu vidnog polja i kontrolu kontrasta.

Omoguciti povecavanje i smanjivanje velicine fonta je od velike vaznosti u ovakvim situacijama,
a skoro svaki preglednik danas ima tu opciju. Font treba biti jednostavan i ¢itlijv, bez serifa. To su

fontovi poput Arial, Verdana i sli¢nih koji u nazivu imaju ,,sans serif* (u prijevodu: bez ukrasa).

Slika 4 Razlika izmedu "serif" i "sans-serif"

Centrirani tekst otezava Citanje, te se preporuca da tekst bude poravnat lijevo jer tada oko ima
konzistentu putanju za nastavak Citanja u sljede¢em retku. Izbornici moraju biti jednostavni i ne
prikazivati viSe razina ve¢ one trebaju ostati skrivene dok se ne klikne na njih. Izbjegava se
koristenje elemenata koji se moraju miSem pomicati, tzv. drag and drop elementi. Tablice treba
koristiti iznimno samo za tabli¢ne podatke, a ne za vizualni raspored na stranici, jer njihovu

strukturu prepoznaje Cita¢ ekrana. CSS bi se trebao izbjegavati jer naglasak je na logic¢ku strukturu
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stranice ili ako ga se koristi, koristiti ga u svrhu skrivanja elemenata potrebnih za ¢itace ekrana i
slicno. Tada ostali korisnici ne¢e vidjeti niti ¢e ti podaci mijenjati izgled, a Cita¢i ekrana ¢e
svejedno to moci procitati. Posebni elementi ili tipke se otvaraju i mijenjaju klikom, a ne samo
prelaskom misa preko. Za osobe koje imaju problema sa osjecajem za dubinu prostora treba
osigurati dobar kontrast izmedu teksta i pozadine. Pozeljno je dodati kontrolu koja to dodatno

naglaSava, npr. negativni kontrast.

€3 STUDOMAT

Prijava s AAI@EduHr elektronickim identitetom

‘ GEduMHr ‘

Prijava s priviemenom lozinkom - brucosi

l Brucosi l

here

ISVU - @srce

Slika 5 Stranica s iskljucenim kontrastom



Prijava s AAI@EduHr elektronickim identitetom

Prijava s priviemenom lozinkom - brucosi

‘ Brucosi ‘

For English version click here

ISVU « (® srce

2020.09

Slika 6 Stranica s ukljucenim kontrastom

Kod formi, preporucljivo je da oznake budu jasne te poruke uspjeha ili greske ne budu u potpunosti
oslonjene samo na boje, racunajuci na to da osobe koje teze raspoznaju boje ne bi tada mogli

shvatiti o ¢emu se radi.



| 1am happy for you to contact me

Slika 7 Los primjer forme jer su oznake unutar polja za unos

IME:
* OBAVEZNO POLIJE *
PREZIME:
E-MAIL:
* OBAVEZNO POLIJE *
DATUM RODENITA:
3334-mm-dd ) ‘
p
UNESI J
L

Slika 8 Dobar primjer forme, oznake su jasne

2.3 Nemoguénost prepoznavanja boja

Kada je u pitanju vizualni nac¢in rada, treba osigurati promjenu boja koje bi mogle utjecati na

neraspoznavanje objekata na stranici.



Daltonizam je izraz za poremecaj neraspoznavanja boja.

eeece

Regular vision Deuteranopia Protanopia Tritanopia Monochromacy
o LN LN LSO R N

Slika 9Raczlicite vrste daltonizma

Vazno je naglasiti da opceniti izgled stranice se ne bi trebao oslanjati na boje kao glavne
razdjelnike sadrzaja, kao Sto su poruke uspjeha ili greske. Jedan primjer je prikaz podzemnih linija
grada. Na slici ispod vidljivo je da se karta oslanja u potpunosti samo na boje, a kada se oduzme
taj aspekt, karta je necitljiva. U ovakvim sluc¢ajevima, vazno je ukljuciti jo§ jedan aspekt o€itavanja
karte. Npr. dodati alt tekst (za ¢ita¢ ekrana), ali i ,,hover tekst, odnosno kada se prijede miSem
preko linije da se prikaze naziv. Jo§ jedno mogucée rjesenje je i linije iscrtati drugacijim vrstama

linija (isprekidane, tockaste, itd.).

Marble Oxford
Arch 1 cumj/ [ Holborn

Anc‘astef Bond Tottenham
Gate Street

Lekcester

de Park
by s
Mzmgc Charing

Cross &=

Slika 10 Primjer oslanjanja na boje



Tekst i pozadinu odvojiti kontrastnim bojama koje nisu prejarke ili preslabe. Umjesto da se

linkove oznacava bojama, poZzeljno ih je i podcrtati. Ako je neka boja bitna za kontekst, dobro je

napisati tekstom koja je to boja.

B red
— orange
yellow
green
blue

purple

nink

colour

~

colour -
red
orange
yellow
green
blue
purpie

nink z

Slika 11 Imena boja su posebno naznacena

Postoje alati koji mogu prikazati sliku ili web-stranicu onako kako je vide osobe s razli¢itim

disfunkcijama u raspoznavanju boja. Takvi alati mogu pomo¢i u dizajnu jer mogu ukazati na

pogreske i koje boje nisu dobro uskladene na stranici. Na slici ispod mozemo vidjeti prikaz 3

razlicite palete koje su razvijene da bi se koristile u pristupa¢nom dizajnu.

10



Wong

Slika 12 Palete boja razvijene za pristupacan dizajn

Kako je bitan i kontrast, ovo je prikaz boja koje ostaju u kontrastu i osobama s nekom vrstom

nemogucnosti raspoznavanja boja.

11
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Slika 13 4 primjera dobrog kontrasta

HEX #FE1BEGA
R225 G190 B 106

HEX #40B0OAG
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HEX #DC3220
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Slika 14 4 primjera dobrog kontrasta
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HEX #D35FB7
R 211 G95 B 183
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HEX #D41159
R212 G17 BES
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3 OSTECENJE SLUHA

Prema American Tinnitus Association, 50 milijuna amerikanaca imaju neku vrstu slusne smetnje,
a otprilike ih je milijun potpuno gluho. Prema tome, nije zanemarivo odredene stavke web-stranice

uciniti pristupacnije osobama sa slusnim poteskocama.

3.1 Vrste poteskocéa

Postoje razlicite vrste slusnih poteskoca, od blagog Suma sve do potpune gluhoce. Neke
moguénosti mogu pomoci kod nekih slucajeva, dok za ostale ne vrijedi. Npr. uvodenjem kontrole

za pojacavanje i stiSavanje zvuka pomaze nagluhim osobama, ali ne i potpuno gluhim osobama.

3.1.1 Stupnjevi osStec¢enja sluha

Blago ostecenje sluha izaziva da osoba ne ¢uje zvukove ispod 30 decibela. Ovo znaci da je tim
osobama teSko razumijeti obi¢an govor, pogotovo uz pozadinski Sum ili buku. Umjereno oStecenje
sluha znaci da osoba ne cuje zvukove ispod 50 decibela i potreban im je slus$ni aparat. Osobe sa
teskim oStecenjem sluha ne ¢uju zvukove ispod 80 decibela i koriste slusne aparate koji u nekim
slu¢ajevima Cak i ne pomazu. Potpuno ostecenje sluha se odnosi na nemoguénost ¢ujenja zvukova

ispod 95 decibela i tada se osobe oslanjaju uglavnom na znakovni jezik i/ili Citanje s usana.

3.1.2 Lokacija osteé¢enja sluha

Razlikujemo konduktivno 1 perceptivno oSteCenje sluha. Konduktivno oStecenje uzrokuje
smanjeno provodenje zvuka kroz vanjsko i1 srednje uho u unutarnje uho. Naj¢esc¢i uzroci su strano
tijelo u uhu, nakupljanje vode u uhu, cerumen... Perceptivno oStec¢enje sluha je oStecenje na
unutarnjem uhu, odnosno puznice. Tada uho ne moZe pretvarati zvu¢ne valove u Ziv€ane impulse

koje omogucuju sluh.

3.2 Osteéenja sluha i digitalna pristupac¢nost

Web-dizajn je uglavnom vizualno orijentiran i nema puno elemenata koji se oslanjaju na zvuk.
Medutim, kao dizajner potrebno je uzeti u obzir medije koji se koriste na web stranici. Animacije,
videa, zvukovi klikanja i sl., su sve elementi koji obogacuju web stranicu, ali isto tako mogu uéiniti

koriStenje kompliciranije ako ih koristi osoba sa slusnim poteSko¢ama.
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Zato je vazno ukljuciti $to je viSe moguce elemenata koji ¢e zadovoljiti potrebe od blagih oste¢enja

sve do potpunog ostecenja sluha.

Transkripcije audiozapisa, glazbe i manjih zvukova uvelike povecavaju kvalitetu koristenja web-
stranice. Na mjestu gdje se nalazi audiozapis, preporuca se dodati poveznica na transkripciju tog
audiozapisa. Ako je u pitanju zvuk klikanja na neke tipke i elemente na stranici, moze se pokraj

pokazivaca miSa naglasiti da klik izaziva zvuk.

RSN
CLICK

Slika 15: Primjer pokazivaca misa sa zvukom

Sli¢na stvar transkripciji je dodavanje podnaslova, poznatijih kao titlovi. Ovo je zapravo prijevod
glasova, zvukova, glazbe i govora u tekst koji se nalazi na ekranu u nekom videozapisu. To moze
sluziti i za prijevod s jezika na jezik, ali u ovom kontekstu je bitan prijevod iz zvuka u tekst.

Podnaslovi trebali bi biti:

a) Sinkronizirani — trebaju biti $to uskladeniji vremenski sa zvukom
b) Ekvivalentni — trebaju se poklapati sa svim zvukovima i informacijama dobivene zvukom

c) Pristupacni — unaprijed pripremljeni i jednostavni za koristiti

U veéini drzava je zakonski odredeno titlovanje filmova 1 sadrZaja na televiziji, a najpoznatiji
medij za videa, YouTube, pruza moguc¢nost uklju¢ivanja titlova. Oni mogu biti unaprijed

pripremljeni ili direktno prevoditi zvuk u tekst.
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Keep reading to find out
why you should add captions
|}

Slika 16: Primjer titlova u videozapisu

Osim titlova, moze se dodati i znakovni jezik, ali ne sluze se svi znakovnim jezikom pa je zato

bolje koristiti transkripcije i titlove.

WEB TRANSLATOR — English Version

h v | v v Muring? | Upgrade to Prermium
Find Jobs in Jordan

Our technology is already
verified by more than

60,000 users in the USA,
Canada and the Arab
World.

Browse More jobs
Administration Jobs
|——=

Slika 17Tumac znakovnog jezika web stranice
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4 MOTORICKE | KOGNITIVNE POTESKOCE

Motoricke i kognitivne poteskoce su veoma individualne situacije i zbog toga je mozda tesko

svakome ponaosob prilagoditi web-stranicu, ali nekoliko trikova moze pomo¢i u koristenju.

4.1 Motoricki poremecaji

Motori¢ki poremecaji podrazumijevaju poremecaje fine i grube motorike i/ili balansa tijela koji
otezavaju svakodnevni zivot. U kontekstu digitalne pristupacnosti ovo bi znacilo da osoba ima

ograni¢ene motoricke sposobnosti, usporene reakcije te otezano koristi ili ne koristi mis.

Uciniti web-stranicu jednostavnijom za interakciju je rjeSenje za ovaj problem. Ikone i tipke
trebaju biti dovoljno velike i dovoljno udaljene jedne od drugih da ih je mogucée koristiti bez mnogo
fine motorike. Omoguditi koristenje tipkovnice umjesto misa, npr. u slucajevima kada je potrebno
neke elemente spajati, popunjavati i sli¢no. Potrebno je izbjegavati istovremeno Kkoristenje vise od
jedne tipke za izvedbu neke naredbe. Vrlo je korisno takoder ukljuciti automatsko ispravljanje
pogresno upisane rijeci ili barem ukazati na pogre$an unos. Nikada se ne bi smjelo zadavati kratki
vremenski period za izvrSiti neki zadatak ili ako je zadan onda treba biti dovoljno dug da bi osoba
s usporenim reakcijama uspjela izvrSiti zadatak. Dobro je izbjeéi i automatske opcije listanja

sadrzaja, a ako ih ima onda dodati i opciju ru¢nog listanja sadrzaja

4.2 Kognitivni poremecaji

TeSkoce u ucenju, disleksija, nemoguénost primanja mnogo informacija, slaba koncentracija,
teSkoce percepcije, lako odvlacenje paznje, poremecaji napadaja. Ovo su samo neke od kognitivnih
poremecaja s kojima se korisnik moze susresti. Tesko ih je sve pokriti, ali neke od stvari koje se

mogu napraviti jednostavne su, a ucinkovite.

Potrebno je izbjegavati velike 1 duge tekstove, bolje ih je podijeliti na viSe malih blokova teksta te
koristiti jednostavan i lako razumljiv jezik. Za osobe s disleksijom omoguciti promjenu fonta koji
je pogodan za citanje. Ako osoba pati od migrene, epilepsije i sli¢nih poremecaja napada, vazno
je da nema mnogo boja, animacija i zvukova koje bi izazvale napadaj. Bitno je u svim animacijama

1 videozapisima omoguciti kontrole koje u svakom trenu mogu zaustaviti i ponovno pokreniti
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animaciju ili videozapis. Sadrzaj koji je jednostavan za pratiti i bez mnogo usputnih odvlacenja

paznje idealan je za osobe sa ADHD-om, slabom koncentracijom i teSko¢ama percepcije.

Slika 18 Disleksija font: slova imaju veci razmak

Slika 19 Disleksija font: slicna slova imaju razlicite visine na dijelovima da ih je lakse raspoznati
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€3 sTuDOMAT

Prijava s AAI@EduHr elektronickim identitetom

‘ oy

GEduHMr

Prijava s privremenom lozinkom - brucosi

‘ Brucosi ‘

For English version click here

ISVU » @srce

2020.09

Slika 20 Stranica s obi¢nim fontom

€3 sTubomar

Prijava s AAI@EduHr elektronickim
identitetom

‘ W\

Prijava s privremenom lozinkom -
brucosi

‘ Brucosi ‘

For English version click here

ISVU . @ srce

2020.09

Slika 21 Stranica s "disleksija" fontom
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5 ZAKONI | PROPISI

Postoje mnogi zakoni i propisi koji odreduju koliko §to treba biti pristupac¢no. Ovi zakoni postoje
na razini drzave, ali i na razini World Wide Web-a, te nekih drugih tvrtki kao $to su Microsoft,

Apple, Android. Svi oni imaju vlastite propise o pristupacnosti.

5.1 Zakon o pristupa€énosti mreznih stranica i programskih

rjeSenja za pokretne uredaje tijela javhog sektora

Zakon je u Republici Hrvatskoj stupio na snagu u rujnu 2019. godine. On propisuje nuznost
uporabe europske norme EN 301 549 prilikom izrade mreZnih stranica i programskih rjeSenja za
pokretne uredaje tijela javnog sektora, njihovog izgleda, nacina navigacije kroz sadrzaj,

pretrazivanje i strukturu.

5.2 EN 301 549

EN 301 549 je standard Europske unije za digitalnu pristupacnost za javnu nabavu ICT proizvoda
i usluga u Europskoj uniji. To ukljucuje mobilne telefone, printere, bankomate, softver, web-

stranice itd.

5.3 W3C WAI smjernice

World Wide Web Consortium (medunarodno tijelo koje razvija web standarde) razvio je standarde
1 smjernice za osiguravanje pristupacnosti weba, mreZnih aplikacija, mobilnih aplikacija te
preporuke za koriStenje pomoc¢ne tehnologije. One obuhvacaju: mreZne stranice, mobilne stranice,
dinami¢ni sadrZaj, programske alate za izradu web stranica, posrednicke softvere za reprodukciju
videa i1 zvuka, koriStenje pomoc¢ne tehnologije, koriStenje mreznih aplikacija na razli¢itim

uredajima 1 jo§ mnogo drugih stvari.
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6 ZAVRSNI PROJEKT

Za zavrsni projekt sam napravila web-stranicu koja ime neke osnovne elemente koje bi trebala

imati stranica prilagodena slabovidnim osobama.

DIGITALNA PRISTUPACNOST

NASLOVNA VIZUALNE POTESKOCE SLUSNE POTESKOCE ‘ MOTORICKE POTESKOCE ZAKONI

Dobro doslil

Ovo je web-stranica koju sam napravila u svrhu zavrsnog rada "Digitalna i
) . N PRISTUPACNOST
pristupanost”.

Na nuvni ctranici mn¥ata vidisti nake nennvna ctuari knia hi cualka weh-ctranira

Ideja je da je pozadina blage boje koja ne utjece puno na ra spoznavanje izmedu nje i teksta, ali je
i dalje boja koja daje vizualni efekt za korisnike bez oStecenja. Za tijelo stranice sam dodatno
postavila bijelu pozadinu kao naglasak na tekst, ali i za sami dizajn stranice. Font je dovoljno velik

1 razmak izmedu slova, rijeci i redaka takoder.

[zbornik je jasno naglasen 1 odvojen vertikalnim crtama, ali 1 naglask se postiZe 1 prelaskom misa,

kada pozadina postane bijela.

NASLOVNA VIZUALNE POTESKOCE SLUSNE POTESKOCE MOTORICKE POTESKOCE ZAKONI

Klikom na tipku ,pristupacnost® u donjem desnom kutu, dobivamo izbornik s glavnim

funkcionalnostima za pristupacnost.
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DIGITALNA PRISTUPACNOST

NASLOVNA VIZUALNE POTESKOCE SLUSNE POTESKOCE MOTORICKE POTESKOCE

Dobro doslil

Ovo je web-stranica koju sam napravila u svrhu zavrdnog rada "Digitalna
pristupacnost”.
Na ovoj stranici moZete vidjeti neke osnovne stvari koje bi svaka web-stranica

Klikom na ,,veli¢ina“ pove¢avamo font s ,,large na ,,x-large* veli¢inu.

DIGITALNA PRISTUPACNOST

NASLOVNA VIZUALNE POTESKOCE SLUSNE POTESKOCE

MOTORICKE POTESKOCE ZAKONI

Dobro dosli!

Koristila sam se onclick() metodom i vlastitom funkcijom.

function velicina{){
document.getElementById("sve").style.fontSize

ZAKONI

VELICINA

KONTRAST

DISLEKSIJA

RESET

VELICINA

KONTRAST

DISLEKSIJA

RESET
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Klikom na ,kontrast dobivamo kontrastne boje, odnosno pozadina postaje crna a tekst postaje

bijel.

DIGITALNA PRISTUPACNOST

NASLOVNA VIZUALNE POTESKOCE SLUSNE POTESKOCE MOTORIEKE POTESKOCE

Dobro dosli! VELIGINA

. ) . i . — KONTRAST
Ovo je web-stranica koju sam napravila u svrhu zavrSnog rada "Digitalna

pristupatnost”. DISLEKSIJA
Na ovoj stranici mozete vidjeti neke osnovne stvari koje bi svaka web-stranica

" - - ) RESET
trebala imati da bi bila pristupacna. U donjem desnom kutu sam implementirala -

"kuéicu" gdje moZete testirati 3 razli¢ite opcije koje mogu pomoéi u

Koristila sam se onclick() metodom i vlastitom funkcijom za mijenjanje boja.

function kontrast{){
document .getElementById(“sve").style_background =

document .getElementById({ "sve™).style.color = "white
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Klikom na ,,disleksija‘“ pretvaramo font iz Verdana u Actor, koji je pogodan za osobe s disleksijom.

DIGITALNA PRISTUPACNOST

NASLOVNA VIZUALNE POTESKOCE SLUSNE POTESKOCE MOTORICKE POTESKOCE ZAKONI
Dobro doslil VELICINA
Ovo je web-stranica koju sam napravila u svrhu zavrinog rada "Digitalna pristupacnost”. KONTRAST
Na ovoj stranici mozete vidjeti neke osnovne stvari koje bi svaka web-stranica trebala imati
DISLEKSIJA
da bi bila pristupa¢na. U donjem desnom kutu sam implementirala "kucicu" gdje mozete
testirati 3 razlicite opcije koje mogu pomgfi u pregledavanju stranice. RESET

U gornjem izborniku mozete pronaéi vpfte poteskoéa koje pokrivam u zavrinom radu,

Dobro dosli!

Ovo je web-stranica koju sam napravila u svrhu zavrinog rada "Digitalna pristupaénost”.

Na ovo] stranici mozete vidjeti neke osnovne stvari koje bi svaka web-stranica trebala imati
da bi bila pristupaéna. U donjem desnom kutu sam implementirala "kuéicu" gdje mozete
testirati 3 razlicite opcije koje mogu pomoéi u pregledavanju stranice.

U gornjem izborniku mozete pronaéi vrste poteikoéa koje pokrivam u zavrinom radu,

odnosno na koji naéin kojoj vrsti poteskoce pomoéi u pregledavanju web sadrzaja.

disleksija(){

document.body.style.fontFamily =

Koristila sam se onclick() metodom i vlastitom funkcijom za mijenjanje fonta.
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Dodala sam i opciju resetiranja svih ovih mogucnosti.

resetiraj(){

location.reload();

Za uredivanje je koristen CSS

.botuni .botun
{
display: block;

" href="ht background-color: Hw
border: 1px solid bl
color: Oblack;
padding: 18

= text-align: ce
font-family: Ve na, Geneva, Ta text-decoration:
font-size: 1 r; font-size: 16px;
cursor: pointer;
width: 158px;

width: 868px;

margin-top: 8; display: bl
margin-bottom: 8; color: [lbl H
margin-left: auto; text-decoration:
margin-right: auto; text-align: ce
background: Mwhi

padding: B8px;

box-shadow: [l#444; 7 a:hover
word-spacing: 2mm;

line-height: 1cm; background-color
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7 ZAKLJUCAK

Cinjenica je da je Internet najbrze rastu¢i medij na svijetu. To ukljucuje koriStenje drustvenih
mreza, mobilnog bankarstva, internet bankarstva, online kupovinu i sl. Ovo su sve radnje koje
koristi Sirok spektar ljudi i ¢iji ¢e broj korisnika svakim danom rasti. ViSe ne postoji izlika za
digitalnu nepristupacnost jer je danaSnji svijet vrlo digitaliziran. Proucavanje razli¢itih vrsta
oStecenja kao Sto su gluhoca, sljepoca, daltonizam, disleksija rezultiralo je pronalazenjem rjesenja
za nepristupacne mrezne aplikacije, mobilne aplikacije i sl. Za slijepe osobe omogucen je screen
reader, za osobe sa slusnim oste¢enjima danas svaki video i audio zapis ima i svoju transkripciju.
Napisani su zakoni, propisi, preporuke i bezbroj ¢lanaka na temu digitalne pristupacnosti. Ova
pravila su vazna jer garantiraju kvalitetnije svakodnevno pregledavanje sadrzaja osobama koji
prije nekoliko godina to nisu mogli. Kvaliteta Zivota takvim osobama je podignuta na drugu razinu
jer se osoba osjeca vise kao dio druStva ako ima mogucénost koristiti se svim funkcionalnostima

kao i njihovi vr$njaci.

Poanta interakcije covjeka 1 racunala je da ona postoji i da je kvalitetna. Bez ovih propisa i pravila

interakcije zapravo nema.
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Popis kratica

ADHD
HTML
CSS
ICT
WAI

Attention Deficit Hyperactivity Disorder
Hyper Text Markup Language

Cascading Style Sheets

Information and communications technology
Web Accessibility Initiative
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