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1 

Uvod 

Razvoj prvih web aplikacija krenuo je 1990.-ih godina. Popularnost interneta uzrokovala je 

�Y�H�ü�X�� �S�R�W�U�D�å�Q�M�X�� �]�D�� �Z�H�E�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�P�D���� �D�� �N�D�N�R�� �M�H�� �U�D�]�Y�R�M�� �L�Q�W�H�U�Q�H�W�D���S�U�D�W�L�R�� �L�� �U�D�]�Y�R�M�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�R�J��

sklopovlja (engl. hardware������ �W�D�N�R�� �M�H�� �U�D�V�O�D�� �L�� �N�R�P�S�O�H�N�V�Q�R�V�W�� �Z�H�E�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���� �9�H�ü�L�Q�D�� �Z�H�E��

aplikacija dijele neke zajed�Q�L�þ�N�H�� �I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W�L���� �Q�S�U���� �N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�D�� �V�� �E�D�]�R�P�� �S�R�G�D�W�D�N�D����

upravljanje sesijom, ispis HTML-a. Kako programeri ne bi sa svakim novim projektom 

ponovo razvijali navedene funkcionalnosti, njihove apstrakcije su izdvojene u biblioteke. 

Kolekcija biblioteka koj�H���]�D�M�H�G�Q�R���þ�L�Q�H���M�H�G�Q�X���F�M�H�O�L�Q�X���Q�D�]�L�Y�D���V�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�V�N�L�P���R�N�Y�L�U�R�P�����H�Q�J�O����

web framework). Aplikacijski okviri ubrzavaju proces izrade web aplikacija. Danas je u 

�Y�H�ü�L�Q�L���S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�K���M�H�]�L�N�D���Q�D�S�L�V�D�Q���E�D�U�H�P���M�H�G�D�Q���D�S�O�L�N�D�F�L�M�V�N�L���R�N�Y�L�U���]�D���U�D�]�Y�R�M���Z�H�E���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D����

Jedan od n�M�L�K�� �M�H�� �3�\�W�K�R�Q�R�Y�� �%�R�W�W�O�H�� �W�H�� �V�X�� �Q�M�H�J�R�Y�H�� �]�Q�D�þ�D�M�N�H�� �R�S�L�V�D�Q�H�� �X�� �R�Y�R�P�� �U�D�G�X���� �3�R�K�U�D�Q�D����

�]�D�S�L�V�L�Y�D�Q�M�H���� �S�D�P�ü�H�Q�M�H�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �M�H�� �X�Y�L�M�H�N�� �E�L�O�D�� �E�L�W�Q�D�� �V�W�Y�D�U���� �W�D�N�R�� �L�� �G�D�Q�D�V�� �X�� �P�R�G�H�U�Q�R�P�� �L��

�L�Q�I�R�U�P�D�W�L�þ�N�L�� �R�N�U�X�å�H�Q�R�P�� �V�Y�L�M�H�W�X���� �-�R�ã�� �N�U�D�M�H�P�� �������� �L�� �S�R�þ�H�W�N�R�P�� �������� �V�W., tijekom tzv. doba 

internet boom-�D���S�R�M�D�Y�O�M�L�Y�D�O�R���V�H���V�Y�H���Y�L�ã�H���L���Y�L�ã�H��web stranica i aplikacija �N�R�M�H���V�X���V�D�G�U�å�D�Y�D�O�H��

velik broj informacija. Relevantne informacije je bilo potrebno, �O�R�J�L�þ�Q�R�� �L�� �V�W�U�X�N�W�X�U�L�U�D�Q�R, 

�R�U�J�D�Q�L�]�L�U�D�W�L�� �S�D�� �V�H�� �W�L�P�H�� �S�R�M�D�Y�L�O�D�� �Y�H�O�L�N�D�� �S�R�W�U�D�å�Q�M�D�� �]�D�� �V�X�V�W�D�Y�L�P�D�� �N�R�M�L�� �X�S�U�D�Y�O�M�D�M�X�� �E�D�]�Rm 

podataka. Jedan takav sustav za upravljanje bazom podataka je SQLite.  

�2�Y�D�M�� �]�D�Y�U�ã�Q�L�� �U�D�G �M�H�� �S�R�G�L�M�H�O�M�H�Q�� �X�� �Q�H�N�R�O�L�N�R�� �S�R�J�O�D�Y�O�M�D�� �X�� �N�R�M�L�P�D�� �ü�H�� �V�H�� �S�U�H�G�V�W�D�Y�L�W�L�� �V�S�R�P�H�Q�X�W�L��

Bottle okvir i SQLite relacijski �V�X�V�W�D�Y���� �D�� �X�� �S�R�V�O�M�H�G�Q�M�H�P�� �G�L�M�H�O�X�� �ü�H�� �V�H�� �S�U�L�N�D�]�D�W�L�� �L�]�U�D�G�D�� �Z�H�E��

apl�L�N�D�F�L�M�H���N�R�U�L�V�W�H�ü�L��gore navedene elemente.  



 

2 

1. �.�R�U�L�ã�W�H�Q�H���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H���]�D���L�]�U�D�G�X���Z�H�E���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H 

�8���R�Y�R�P���G�L�M�H�O�X���U�D�G�D���ü�H�P�R���R�S�L�V�D�W�L���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H���N�R�M�H���V�P�R���N�R�U�L�V�W�L�O�L�����S�U�L���L�]�U�D�G�L���Z�H�E���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H te 

�ã�W�R���M�H���W�R���Z�H�E���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D. �=�D���L�]�U�D�G�X���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���N�R�U�L�ã�W�H�Q���M�H���3�\�W�K�R�Q�R�Y���R�N�Y�L�U Bottle unutar kojeg 

je implementirana MVC arhitektura za organizaciju aplikacije i odvajanje podataka od 

prikaza kao i kontrola. 

1.1. Web aplikacije  

�:�H�E�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �M�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�V�N�L�� �R�G�Q�R�V�Q�R�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�� �S�U�R�J�U�D�P��koji koristi web preglednike i 

web tehnologiju za izvr�ã�D�Y�D�Q�M�H�� �]�D�G�D�W�D�N�D�� �S�X�W�H�P�� �,�Q�W�H�U�Q�H�W�D�� Aplikacija se pohranjuje na 

�X�G�D�O�M�H�Q�L�� �S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�� �L�� �L�V�S�R�U�X�þ�X�M�H�� �S�X�W�H�P�� �,�Q�W�H�U�Q�H�W�D�� �S�X�W�H�P�� �V�X�þ�H�O�M�D�� �S�U�H�J�O�H�G�Q�L�N�D (Stackpath 

2020).  Prema Search Software Quality �þ�O�D�Q�N�X Web usluge su po definiciji web aplikacije i 

�P�Q�R�J�H���� �L�D�N�R�� �Q�H�� �V�Y�H�� �Z�H�E�� �V�W�U�D�Q�L�F�H���� �V�D�G�U�å�H�� �Z�H�E�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���� �:�H�E�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �P�R�J�X�� �E�L�W�L��

�G�L�]�D�M�Q�L�U�D�Q�H�� �]�D�� �ã�L�U�R�N�X�� �X�S�R�W�U�H�E�X�� �L�� �P�R�J�X�� �L�K�� �N�R�U�L�V�W�L�W�L�� �V�Y�L���� �R�G�� �R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H�� �G�R�� �S�R�M�H�G�L�Q�F�D�� �L�]��

�E�U�R�M�Q�L�K�� �U�D�]�O�R�J�D���� �8�R�E�L�þ�D�M�H�Q�H�� �Z�H�E�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �P�R�J�X�� �R�E�X�K�Y�D�ü�D�W�L�� �Z�H�E�� �S�R�ã�W�X���� �P�U�H�å�Q�H��

kalkulatore ili online trgovine.  

�â�W�R�� �V�H�� �W�L�þ�H�� �W�H�K�Q�L�þ�N�H�� �L�P�S�O�H�P�H�Q�W�D�F�L�M�H���� �V�Y�H�� �Z�H�E�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �V�X���� �S�U�L�M�H�� �V�Y�H�J�D���� �V�W�D�W�L�þ�N�H�� �L�O�L��

�G�L�Q�D�P�L�þ�Q�H�� �3�R�M�D�P�� �
�V�W�D�W�L�þ�D�Q�
�� �G�R�O�D�]�L�� �R�G�� �Z�H�E�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �N�R�M�L�P�D�� �Q�H�G�R�V�W�D�M�H�� �I�O�H�N�V�L�E�L�O�Q�R�V�W�L����

�6�W�D�W�L�þ�N�H���Z�H�E���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���L�P�D�M�X���V�Y�R�M�H���V�W�U�D�Q�L�F�H���J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�H���R�G���V�W�U�D�Q�H���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�D���L���Q�X�G�H���P�D�O�R��

�L�O�L���Q�L�ã�W�D���L�Q�W�H�U�D�N�W�L�Y�Q�R�V�W (nema JavaScript koda)(Dzone.com, 2020)�����2�E�L�þ�Q�R nema mjesta za 

�S�H�U�V�R�Q�D�O�L�]�D�F�L�M�X���L���V�Y�D�N�D���P�R�J�X�ü�D���S�U�R�P�M�H�Q�D���G�M�H�O�X�M�H���W�H�N���Q�D�N�R�Q���S�R�Q�R�Y�Q�R�J���X�þ�L�W�D�Y�D�Q�M�D���V�W�U�D�Q�L�F�H�� 

Sta�W�L�þ�N�H���Z�H�E���V�W�U�D�Q�L�F�H���þ�H�V�W�R���M�H���W�H�ã�N�R���R�G�U�å�D�Y�D�W�L���L���S�U�H�N�R�P�M�H�U�Q�D���N�R�O�L�þ�L�Q�D���S�R�G�D�W�D�N�D���N�R�M�H���ã�D�O�M�X���L��

�S�U�L�P�D�M�X���V�W�Y�D�U�D���U�L�]�L�N�H���R�G���O�R�ã�H���L�]�Y�H�G�E�H�����1�H���W�U�H�E�D���U�H�ü�L���G�D���Q�L�V�X���S�R�J�R�G�Q�H���]�D���P�R�E�L�O�Q�R���R�N�U�X�å�H�Q�M�H����

�,�S�D�N�����V�W�D�W�L�þ�N�D���Z�H�E���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���P�R�å�H���E�L�W�L���L�V�S�U�D�Y�D�Q���L�]�E�R�U���N�D�G�D���V�H���G�L�M�H�O�H���Y�U�O�R���V�D�å�H�W�H���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H��

i interakcija nije potrebna. �%�L�O�R���N�R�M�D���G�L�Q�D�P�L�þ�N�D���Z�H�E-aplikacija temelji se na okviru (engl. 

framework ) �± softveru web aplikacije koji kontrolira izgradnju web-�V�W�U�D�Q�L�F�D�� �L�� �R�O�D�N�ã�D�Y�D��

�R�G�U�å�D�Y�D�Q�M�H���� �1�D�þ�L�Q�� �Q�D�� �N�R�M�L�� �V�H�� �W�D�N�Y�H�� �Z�H�E�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �S�U�L�N�D�]�X�Mu na zaslonu korisnika nije 

�X�Q�D�S�U�L�M�H�G�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�� �Q�H�J�R�� �G�L�Q�D�P�L�þ�N�L�� �R�E�O�L�N�R�Y�D�Q�� �O�R�J�L�N�R�P�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �N�R�M�D�� �V�H�� �L�P�S�O�H�P�H�Q�W�L�U�D�� �Q�D��

�V�W�U�D�Q�L���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�D���L�O�L���N�O�L�M�H�Q�W�V�N�H���V�W�U�D�Q�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���� 
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1.1.1. Rad web aplikacije  

�:�H�E�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �Q�H�� �W�U�H�E�D�� �S�U�H�X�]�H�W�L�� �N�D�R�� �Q�L�� �L�Q�V�W�D�O�L�U�D�W�L�� �E�X�G�X�ü�L�� �G�D�� �L�P�� �V�H���S�U�L�V�W�X�S�D�� �S�X�W�H�P�� �P�U�H�å�H����

�.�R�U�L�V�Q�L�F�L�� �P�R�J�X�� �S�U�L�V�W�X�S�L�W�L�� �Z�H�E�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�L�� �S�X�W�H�P�� �Z�H�E�� �S�U�H�J�O�H�G�Q�L�N�D�� �N�D�R�� �ã�W�R�� �V�X�� �*�R�R�J�O�H��

Chrome, Mozilla Firefox ili Safari. 

Da bi web-aplikacija funkcionirala, potreban joj je web-�S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M (engl. web server), 

�S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D (engl. application server) i baza podataka. Web-�S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�L��

�X�S�U�D�Y�O�M�D�M�X�� �]�D�K�W�M�H�Y�L�P�D�� �N�R�M�L�� �G�R�O�D�]�H�� �R�G�� �N�O�L�M�H�Q�W�D���� �G�R�N�� �S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �L�]�Y�U�ã�L�� �W�U�D�å�H�Q�L��

�]�D�G�D�W�D�N�����%�D�]�D���S�R�G�D�W�D�N�D���P�R�å�H���V�H���N�R�U�L�V�W�L�W�L���]�D���S�R�K�U�D�Q�X���E�L�O�R���N�R�M�H���S�R�W�U�H�E�Q�H���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H�� 

�:�H�E�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �R�E�L�þ�Q�R�� �L�P�D�M�X��kratke razvojne cikluse i mogu se napraviti s malim 

�U�D�]�Y�R�M�Q�L�P���W�L�P�R�Y�L�P�D�����9�H�ü�L�Q�D���Z�H�E-aplikacija napisana je u JavaScript-u , HTML-u ili CSS-

�X�����3�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�H���Q�D���N�O�L�M�H�Q�W�V�N�R�M���V�W�U�D�Q�L���R�E�L�þ�Q�R���N�R�U�L�V�W�L���R�Y�H���M�H�]�L�N�H�����N�R�M�L���S�R�P�D�å�X���L�]�J�U�D�G�L�W�L��front-

end1 �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���� �3�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�H�� �Q�D�� �V�W�U�D�Q�L�� �S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�D�� �V�H�� �U�D�G�L�� �]�D�� �V�W�Y�D�U�D�Q�M�H�� �V�N�U�L�S�W�L�� �N�R�M�H�� �ü�H��

koristiti web-�D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���� �-�H�]�L�F�L�� �N�D�R�� �ã�W�R�� �V�X�� �3�\�W�K�R�Q���� �-�D�Y�D�� �L�� �5�X�E�\�� �R�E�L�þ�Q�R�� �V�H�� �N�R�U�L�V�W�H��za 

�S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�H���Q�D���V�W�U�D�Q�L���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�D�� 

�(�Y�R���N�D�N�R���L�]�J�O�H�G�D���W�L�S�L�þ�Q�L���W�L�M�H�N���Z�H�E���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H (Stackpath, 2020): 

1. �.�R�U�L�V�Q�L�N�� �S�X�W�H�P�� �L�Q�W�H�U�Q�H�W�D�� �S�R�N�U�H�ü�H�� �]�D�K�W�M�H�Y�� �]�D�� �Z�H�E�� �S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�H�P�� �S�X�W�H�P�� �Z�H�E��

�S�U�H�J�O�H�G�Q�L�N�D���L�O�L���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�J���V�X�þ�H�O�M�D���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H. 

2. �:�H�E�� �S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�� �S�U�R�V�O�M�H�ÿ�X�M�H�� �R�Y�D�M�� �]�D�K�W�M�H�Y�� �R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X�ü�H�P�� �S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�X�� �Z�H�E��

aplikacija. 

3. �3�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�� �Z�H�E�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �L�]�Y�R�G�L �W�U�D�å�H�Q�L�� �]�D�G�D�W�D�N��- poput upita baze podataka ili 

obrade podataka - �]�D�W�L�P���J�H�Q�H�U�L�U�D���U�H�]�X�O�W�D�W�H���W�U�D�å�H�Q�L�K���S�R�G�D�W�D�N�D. 

4. �3�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M���Z�H�E���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���ã�D�O�M�H���U�H�]�X�O�W�D�W�H���Z�H�E���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�X���V���W�U�D�å�H�Q�L�P���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D�P�D��

�L�O�L���R�E�U�D�ÿ�H�Q�L�P���S�R�G�D�F�L�P�D. 

5. �:�H�E�� �S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�� �R�G�J�R�Y�D�U�D�� �N�O�L�M�H�Q�W�X�� �Q�D�W�U�D�J�� �V�� �W�U�D�å�H�Q�L�P�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D�P�D�� �N�R�M�H�� �V�H�� �]�D�W�L�P��

pojavljuju na korisnikovom zaslonu. 

 

1 P�U�D�N�V�D���S�U�H�W�Y�D�U�D�Q�M�D���S�R�G�D�W�D�N�D���X���J�U�D�I�L�þ�N�R���V�X�þ�H�O�M�H�����X�S�R�W�U�H�E�R�P���+�7�0�/-a, CSS-a i JavaScript-a, tako da korisnici   

mogu pregledati i komunicirati s tim podacima. 
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�:�H�E���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���L�P�D�M�X���P�Q�R�J�R���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���N�R�U�L�V�W�L�����D���V���W�L�P���N�R�U�L�V�W�L�P�D�����G�R�O�D�]�L���P�Q�R�J�H���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�H��

�S�U�H�G�Q�R�V�W�L���� �1�H�N�H�� �X�R�E�L�þ�D�M�H�Q�H�� �S�U�H�G�Q�R�V�W�L�� �Z�H�E �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �X�N�O�M�X�þ�X�M�X (Stackpath, 2020)(Search 

Software Quality, 2020): 

�x �:�H�E���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���P�R�J�X���V�H���S�R�N�U�H�Q�X�W�L���Q�D���Y�L�ã�H���S�O�D�W�I�R�U�P�L���E�H�]���R�E�]�L�U�D���Q�D���2�6���L�O�L���X�U�H�ÿ�D�M���V�Y�H��

dok je preglednik kompatibilan. 

�x �0�R�å�H���V�H���S�U�L�V�W�X�S�L�W�L���S�X�W�H�P���Y�L�ã�H���S�U�H�J�O�H�G�Q�L�N�D�� 

�x �6�Y�L���N�R�U�L�V�Q�L�F�L���S�U�L�V�W�X�S�D�M�X���L�V�W�R�M���Y�H�U�]�L�M�L�����X�N�O�D�Q�M�D�M�X�ü�L���V�Y�H���S�U�R�E�O�H�P�H���V���N�R�P�S�D�W�L�E�L�O�Q�R�ã�ü�X. 

�x �:�H�E�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �Q�L�V�X�� �L�Q�V�W�D�O�L�U�D�Q�H�� �Q�D�� �W�Y�U�G�R�P�� �G�L�V�N�X���� �þ�L�P�H�� �V�H�� �H�O�L�P�L�Q�L�U�D�M�X�� �R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�M�D��

prostora. 

�x �6�P�D�Q�M�X�M�X�� �W�U�R�ã�N�R�Y�H�� �S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�D�� �L�� �N�U�D�M�Q�M�H�J�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�D�� �M�H�U�� �S�R�V�W�R�M�L�� �P�D�Q�M�D�� �S�R�G�U�ã�N�D�� �L��

�R�G�U�å�D�Y�D�Q�M�H���Q�H�J�R���N�O�D�V�L�þ�Q�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H. 

�x Web-aplikacijama se mo�å�H�� �S�U�L�V�W�X�S�L�W�L�� �S�X�W�H�P���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K�� �X�U�H�ÿ�D�M�D �S�O�D�W�I�R�U�P�L�� �N�D�R�� �ã�W�R�� �V�X��

�V�W�R�O�Q�R���U�D�þ�X�Q�D�O�R�����S�U�L�M�H�Q�R�V�Q�R���U�D�þ�X�Q�D�O�R���L�O�L���P�R�E�L�O�Q�L���X�U�H�ÿ�D�M�� 

1.1.2. Web aplikacija i web stranica    

PARAMETAR WEB APLIKACIJA WEB STRANICA 

Stvoreno za Web aplikacija dizajnirana 
je za interakciju s krajnjim 
korisnikom 

Web stranica se uglavnom sastoji od 
�.�/���/�$���&�*�"���.�����-�µ���%���u�������1�)�*���%� �����*�.�/�0�+���)���.�1�$�(��
posjetiteljima. 

Interakcija 
korisnika  

U web aplikaciji korisnik 
�)� ���.���(�*�����������$�/�����.�����-�µ���%��
�.�/�-���)�$��� ���1� �����$���(���)�$�+�0�'�$�-����
�*�"�-���)�$��� �)�$�(���+�*�������$�(���u 

Web stranica �+�-�0�µ�����1�$�5�0���'�)�$���$���/� �&�.�/�0���'�)�$��
�.�����-�µ���%���&�*�%�$���&�*�-�$�.�)�$�&���(�*�µ� ���+�-� �"�'� �����1���/�$���$��
���$�/���/�$�v�����'�$���)� ���0�/�%� ��� ���)�����)�%� �"�*�1�*��
funkcioniranje. 

Autentifikacija  Web aplikacijama je 
potrebna autentifikacija, 
�%� �-���)�0��� ���(�)�*�"�*���„�$�-�$���*�+�.� �"��
opcija od web stranica. 

Autentifikacija nije obavezna za 
�$�)�!�*�-�(���/�$�1�)� ���2� �����.�/�-���)�$��� �u�����*�-�$�.�)�$�&���(�*�µ� ��
�5���/�-���µ�$�/�$���-� �"�$�.�/�-�����$�%�0���5�����-� ���*�1�$�/�*�����µ�0�-�$�-���)�%� ��
�$�'�$���+�-�$�.�/�0�+�����*�����/�)�$�(���*�+���$�%���(���u�����1�����5�)�������%�&����
nije dostupna za neregistrirane posjetitelje 
web mjesta.  

Zadatak i 
�.�'�*�µ� �)�*�.�/ 

Funkcije web aplikacija 
�+�-�$�'�$���)�*���.�0���1� ��� ���$���.�'�*�µ� �)�$�%� ��
u usporedbi s web 
stranicama. 

Web stranica prikazuje prikupljene podatke 
�$���$�)�!�*�-�(�����$�%� ���)�����*���-� ��� �)�*�%���.�/�-���)�$���$�u 
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Vrsta softvera Razvoj web aplikacija dio 
je web stranice. To nije 
cjelovita web stranica. 

Web stranica je cjelovit proizvod kojem 
�+�-�$�.�/�0�+���/� ���0�5���+�*�(�*�����+�-� �"�'� ���)�$�&���u  

Kompilacija  Web mjesto mora biti 
prethodno kompajlirano 
prije pokretanja. 

Web mjesto nije potrebno unaprijed 
kompajlirati. 

Implementacije  Sve promjene zahtijevaju 
ponovno kompajliranje i 
pokretanje cijelog 
projekta.  

Male promjene nikada ne zahtijevaju 
potpuno ponovno kompajliranje i 
�+�*�&�-� �/���)�%� �u�������(�*���/�-� �����/� �����µ�0�-�$�-���/�$���	�����
��
kôd. 

1.1 Razlika web aplikacije i web stranice (Guru99, 2020) 

1.2. Python web okviri  

�3�\�W�K�R�Q���M�H���Q�H�V�X�P�Q�M�L�Y�R���M�H�G�D�Q���R�G���Q�D�M�S�R�S�X�O�D�U�Q�L�M�L�K���S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�K���M�H�]�L�N�D���N�R�M�H���P�R�å�H�W�H���S�U�R�Q�D�ü�L���Q�D��

�W�U�å�L�ã�W�X���L���M�H�G�Q�D���M�H���R�G���Q�D�M�E�R�O�M�L�K���R�S�F�L�M�D���D�N�R���V�W�H���Q�H�W�N�R���W�N�R���V�H���å�H�O�L���Eaviti web razvojem. Kada je 

u pitanju razvoj web aplikacije, prema Techno Stacks �þ�O�D�Q�N�X���L�]��2020., Python �ü�H���E�L�W�L���P�H�ÿ�X��

prvim izborima na umu svakog programera. Dostupni su brojni vrhunski Python okviri koji 

�Y�D�P�� �P�R�J�X�� �R�O�D�N�ã�D�W�L�� �]�D�G�D�W�D�N�� �Z�H�E�� �U�D�]�Y�R�M�D�� Postoji val�M�D�Q�� �U�D�]�O�R�J�� �]�D�ã�W�R�� �Y�H�ü�L�Q�D�� �S�U�R�J�U�D�P�H�U�D��

�S�R�N�D�]�X�M�H���L�Q�W�H�U�H�V�� �]�D�� �3�\�W�K�R�Q���� �D�� �W�R�� �M�H�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R�V�W�� �S�R�Q�X�ÿ�H�Q�R�J�� �S�U�R�J�U�D�P�V�N�R�J jezika. Iako je 

�M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q�����S�R�N�D�]�D�R���V�H���L���X�þ�L�Q�N�R�Y�L�W�L�P�����6�W�U�X�N�W�X�U�D���S�R�G�D�W�D�N�D���X���3�\�W�K�R�Q�X���L�P�D���Y�L�V�R�N�X���U�D�]�L�Q�X�����D��

�N�D�G�D�� �M�H�� �S�R�Y�H�]�D�Q�D�� �V�� �G�L�Q�D�P�L�þ�N�R�P�� �V�H�P�D�Q�W�L�N�R�P�� �L�� �Oako razumljivom sintaksom, to postaje 

�R�S�F�L�M�D���]�D�����G�D�Q�D�V���W�U�D�å�H�Q�X���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�X���N�R�G�D�� �2�Y�R���M�H���U�D�]�O�R�J���]�D�ã�W�R���V�H���U�D�]�Y�L�R���N�D�R���L�G�H�D�O�D�Q���M�H�]�L�N��

za brzu analizu podataka, web razvoj i skriptiranje. Jednostavnost ovog jezika ovdje treba 

posebno spomenuti. Zbog ove jednost�D�Y�Q�R�V�W�L���S�R�V�W�D�O�R���M�H���S�U�L�O�L�þ�Q�R���O�D�N�R���S�R�Q�R�Y�Q�R���N�R�U�L�V�W�L�W�L���N�R�G��

�L�� �P�R�G�X�O�D�U�Q�R�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�H�� �ã�W�R�� �V�N�U�D�ü�X�M�H�� �Y�U�L�M�H�P�H�� �L�� �W�U�R�ã�D�N�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D�� �0�H�ÿ�X�W�L�P���� �S�R�V�W�R�M�L��

�]�D�P�N�D�����3�\�W�K�R�Q���V�D�P���S�R���V�H�E�L���Q�H�P�D���X�J�U�D�ÿ�H�Q�H���Q�L�N�D�N�Y�H���]�Q�D�þ�D�M�N�H�����D���R�N�Y�L�U�L���V�X���S�R�V�W�D�O�L���Q�H�L�]�E�M�H�å�Q�L��

�]�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���S�U�R�J�U�D�P�H�U�Lma. 

�'�D�Q�D�V�� �Q�D�P�� �M�H�� �X�� �3�\�W�K�R�Q�X�� �G�R�V�W�X�S�D�Q�� �ã�L�U�R�N�� �U�D�V�S�R�Q�� �Z�H�E�� �R�N�Y�L�U�D (Django, Pyramid, Web2py, 

Flash, Bottle�«������Neki su dokazani favoriti u velikim ekosustavima i zajednicama. Drugi se 

�L�V�W�L�þ�X���X���V�O�X�þ�D�M�H�Y�L�P�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D���Q�L�ã�D���L�O�L���]�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�H���Y�U�V�W�H���U�D�]�Y�R�M�D�����,�S�D�N�����G�U�X�J�L��su nadobudni 

s novim uvjerljivim razlozima koje treba razmotriti. �2�N�Y�L�U�L�� �V�X�� �G�L�]�D�M�Q�L�U�D�Q�L�� �]�D�� �U�M�H�ã�D�Y�D�Q�M�H��

�U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K�� �S�U�R�E�O�H�P�D�� �L�� �S�R�V�W�L�]�D�Q�M�H�� �N�R�P�S�U�R�P�L�V�D�� �N�D�N�R�� �E�L�� �E�R�O�M�H�� �V�O�X�å�L�O�L�� �V�Y�R�M�R�M�� �S�X�E�O�L�F�L���� �'�D�� �V�Y�L��

imaju isti cilj, trebao bi nam samo jedan okvir. 
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Python okviri mogu se grubo podijeliti u tri grupe, full-stack okvire, mikrookvire (engl. 

microframeworks) i asinkrone okvire (engl. asynchronous frameworks). 

�x Full-stack �R�N�Y�L�U�L�� �X�J�O�D�Y�Q�R�P�� �V�X�� �X�V�P�M�H�U�H�Q�L�� �Q�D�� �L�]�J�U�D�G�Q�M�X�� �Y�H�ü�L�K�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �V�� �S�R�W�S�X�Q�L�P��

�]�Q�D�þ�D�M�N�D�P�D�� �L�� �Q�X�G�H�� �S�X�Q�R�� �X�R�E�L�þ�D�M�H�Q�L�K�� �I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W�L�� �Y�H�ü�� �X�J�U�D�ÿ�H�Q�L�K���� �$�N�R�� �å�H�O�L�W�H��

�E�U�]�R�� �L�]�J�U�D�G�L�W�L�� �Q�H�ã�W�R�� �V�O�R�å�H�Q�R���� �D�� �G�D�� �V�D�P�L�� �Q�H�� �G�R�Q�R�V�L�W�H�� �Y�D�å�Q�H�� �R�G�O�X�N�H���� �)�X�O�O-stack okvir 

dobar je izbor. Ovi okvir�L�� �R�E�L�þ�Q�R�� �Y�D�P�� �S�U�X�å�D�M�X�� �U�D�]�X�P�Q�H�� �]�D�G�D�Q�H�� �S�R�V�W�D�Y�N�H�� �]�D��

komunikaciju s bazama podataka, �Y�H�ü�� �]�D�G�D�Q�L�K pogleda tj. dizajna web stranica, 

�X�S�U�D�Y�O�M�D�Q�M�H���U�H�G�R�Y�L�P�D���þ�H�N�D�Q�M�D�����S�R�]�D�G�L�Q�V�N�H���S�R�V�O�R�Y�H���L���G�U�X�J�H���X�R�E�L�þ�D�M�H�Q�H���D�V�S�H�N�W�H���Y�H�ü�L�K��

aplikacija (ScoutAPM, 2020).  

�x Mikrookviri uglavn�R�P�� �V�X�� �X�V�U�H�G�R�W�R�þ�H�Q�L�� �Q�D�� �S�U�X�å�D�Q�M�H�� �P�D�O�H�� �M�H�]�J�U�H�� �I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W�L�� �L��

�S�R�]�L�Y�D�M�X���S�U�R�J�U�D�P�H�U�D���G�D���V�D�P�R�V�W�D�O�Q�R���R�G�O�X�þ�L���N�R�M�H���ü�H���N�Q�M�L�å�Q�L�F�H���L���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H���G�R�G�D�W�L���]�D��

�G�U�X�J�H�� �I�X�Q�N�F�L�M�H���� �7�R�� �L�P�D�� �]�D�� �S�U�H�G�Q�R�V�W�� �ã�W�R�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �S�X�Q�R�� �Y�H�ü�X�� �N�R�Q�W�U�R�O�X�� �Q�D�G��

�G�L�]�D�M�Q�R�P���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���L���P�R�å�H���U�H�]�X�O�W�L�U�D�W�L���E�R�O�M�L�P���S�H�U�I�R�U�P�D�Q�V�D�P�D���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�����2�Q�L���R�E�L�þ�Q�R��

zahtijevaju od programera da odabere vlastiti sloj apstrakcije baze podataka i druge 

�N�Q�M�L�å�Q�L�F�H�� �0�L�N�U�R�R�N�Y�L�U���P�R�å�H���E�L�W�L���L�]�Y�U�V�W�D�Q���L�]�E�R�U���]�D���P�D�Q�M�H�����X�V�N�R���I�R�N�X�V�L�U�D�Q�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H����

razvoj API-ja ili programe u kojima je izvedba �Y�D�å�Q�L�M�D (ScoutAPM, 2020). 

�x Asinkroni �R�N�Y�L�U�L�� �V�X�� �X�V�P�M�H�U�H�Q�L�� �Q�D�� �L�V�S�R�U�X�N�X�� �Y�L�V�R�N�H�� �U�D�]�L�Q�H�� �S�H�U�I�R�U�P�D�Q�V�L�� �G�R�S�X�ã�W�D�M�X�ü�L��

vrlo veliki broj istodobnih veza. �2�S�ü�H�Q�L�W�R���� �D�V�L�Q�N�U�R�Q�L�� �R�N�Y�L�U�L�� �]�D�K�W�L�M�H�Y�D�M�X�� �Y�L�ã�H��

�V�W�U�R�J�R�V�W�L���X���V�W�L�O�X���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D���L���L�P�D�M�X���R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�L�Mi skup dodataka. Asinkroni okviri 

�L�]�Y�U�V�Q�L�� �V�X�� �N�D�G�D�� �W�U�H�E�D�W�H�� �S�U�X�å�L�W�L�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�X�� �I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W�� �Q�D�� �Y�U�O�R�� �Y�H�O�L�N�R�P�� �Q�L�Y�R�X 

(ScoutAPM, 2020). 

1.2.1. Bottle  

Bottle je brz, jednostavan i lagan WSGI(engl. Web Server Gateway Interface)2 mikro web 

�3�\�W�K�R�Q�� �R�N�Y�L�U���� �'�L�V�W�U�L�E�X�L�U�D�� �V�H�� �N�D�R�� �M�H�G�D�Q�� �G�D�W�R�W�H�þ�Q�L�� �P�R�G�X�O�� �L�� �Q�H�P�D�� �G�U�X�J�L�K�� �R�Y�L�V�Q�R�V�W�L�� �R�V�L�P��

�3�\�W�K�R�Q�� �V�W�D�Q�G�D�U�G�Q�H�� �N�Q�M�L�å�Q�L�F�H (Bottlepy, 2020). �2�Y�D�M�� �R�N�Y�L�U�� �S�R�]�Q�D�W�� �M�H�� �S�R�� �P�L�Q�L�P�D�O�L�V�W�L�þ�N�L�P��

�]�Q�D�þ�D�M�N�D�P�D���� �3�U�L�P�D�U�Q�D�� �X�S�R�W�U�H�E�D�� �R�Y�R�J�� �R�N�Y�L�U�D�� �M�H�� �L�]�U�D�G�D�� �Z�H�E�� �$�3�,-�M�D���� �3�U�L�O�L�þ�Q�R�� �M�H male 

�Y�H�O�L�þ�L�Q�H���� �P�H�ÿ�X�W�L�P���� �Q�M�H�J�R�Y�D�� �Y�H�O�L�þ�L�Q�D�� �Q�H�P�D�� �X�W�M�H�F�D�M�D�� �Q�D�� �Q�M�H�J�R�Y�H�� �S�H�U�I�R�U�P�D�Q�V�H���� �7�R�� �M�H�� �G�R�L�V�W�D��

�M�H�G�Q�D���R�G���Q�D�M�Y�L�ã�L�K���S�O�D�W�I�R�U�P�L���N�R�M�X���O�M�X�G�L���S�U�H�I�H�U�L�U�D�M�X�� Bottle �R�P�R�J�X�ü�X�M�H���L�]�Y�U�ã�D�Y�D�Q�M�H���V�Y�D�N�H���Z�H�E��

 

2 �6�X�þ�H�O�M�H�� �]�D�� �S�U�L�V�W�X�S�� �Z�H�E�� �S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�X�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�D�� �M�H�� �N�R�Q�Y�H�Q�F�L�M�D�� �S�R�]�L�Y�D�Q�M�D�� �]�D�� �Z�H�E���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�H�� �]�D��

�S�U�R�V�O�M�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H���]�D�K�W�M�H�Y�D���Q�D���Z�H�E���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���L�O�L���R�N�Y�L�U�H���Q�D�S�L�V�D�Q�H���X���S�U�R�J�U�D�P�V�N�R�P���M�H�]�L�N�X���3�\�W�K�R�Q��  
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aplikacije u samo jednoj izvornoj datoteci, bez ovisnosti o bilo kojem drugom izvoru - 

p�R�V�W�R�M�L�� �L�]�Q�L�P�N�D�� �]�D�� �3�\�W�K�R�Q�� �6�W�D�Q�G�D�U�G�� �/�L�E�U�D�U�\���� �2�Y�D�M�� �M�H�� �R�N�Y�L�U�� �X�M�H�G�Q�R�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q�� �L�� �S�U�L�O�L�þ�Q�R��

�E�U�]���� �'�R�O�D�]�L�� �V�� �S�R�G�U�ã�N�R�P�� �]�D�� �D�G�D�S�W�H�U�� �]�D�� �P�H�K�D�Q�L�]�P�H�� �S�U�H�G�O�R�å�D�N�D�� �W�U�H�ü�H�� �V�W�U�D�Q�H��kao i  WSGI / 

�+�7�7�3���� �8�N�U�D�W�N�R���� �%�R�W�W�O�H�� �M�H�� �P�L�Q�L�P�D�O�L�V�W�L�þ�N�L�� �L�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q�� �R�N�Y�L�U�� �N�R�M�L�� �V�H���P�R�å�H�� �N�R�U�L�V�W�L�W�L�� �]�D��

izgradnju aplikacija za osobnu upotrebu. �,�G�H�D�O�D�Q�� �M�H�� �L�� �S�R�P�D�å�H�� �X�� �R�W�N�U�L�Y�D�Q�M�X�� �R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H��

�P�U�H�å�Q�L�K�� �R�N�Y�L�U�D���� �L�]�U�D�G�H�� �S�U�R�W�R�W�L�S�D�� �L�� �V�D�Y�U�ã�H�Q�� �M�H�� �]�D�� �L�]�J�U�D�G�Q�M�X�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K�� �Y�U�V�W�D�� �5�(�6�7�I�X�O (engl. 

Representational state transfer) usluga3. Najbolja stvar ko�G���R�Y�H���Y�U�V�W�H���3�\�W�K�R�Q���R�N�Y�L�U�D���M�H���ã�W�R��

�S�R�P�D�å�H���S�U�R�J�U�D�P�H�U�L�P�D���G�D���X�V�N�R���V�X�U�D�ÿ�X�M�X���V���K�D�U�G�Y�H�U�R�P. 

Nekoliko �]�Q�D�þ�D�M�N�L Bottle okvira (Bottlepy, 2020): 

�‡ Usmjeravanje: Zahtjevi za mapiranje poziva-�I�X�Q�N�F�L�M�D�� �V�� �S�R�G�U�ã�N�R�P�� �]�D��

�V�W�D�W�L�þ�Q�H���L���G�L�Q�D�P�L�þ�Q�H���8�5�/-ove. 

�‡ �3�U�H�G�O�R�ã�F�L�����8�J�U�D�ÿ�H�Q�L���P�H�K�D�Q�L�]�D�P���]�D���S�U�H�G�O�R�ã�N�H�� 

�‡ �8�V�O�X�å�Q�L�� �S�U�R�J�U�D�P�L���� �3�U�L�N�O�D�G�D�Q�� �S�U�L�V�W�X�S�� �S�R�G�D�F�L�P�D�� �R�E�U�D�]�D�F�D���� �S�U�L�M�H�Q�R�V�L�P�D��

�G�D�W�R�W�H�N�D���� �N�R�O�D�þ�L�ü�L�P�D���� �]�D�J�O�D�Y�O�M�L�P�D�� �L�� �R�V�W�D�O�L�P�� �P�H�W�D�S�R�G�D�F�L�P�D�� �S�R�Y�H�]�D�Q�L�P�� �V��

HTTP-om. 

�‡ �3�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�����8�J�U�D�ÿ�H�Q�L���+�7�7�3���U�D�]�Y�R�M�Q�L���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M���L���S�R�G�U�ã�N�D���]�D���S�D�V�W�H�����I�D�S�Z�V������

bjoern, gae, cherrypy �L�O�L�� �E�L�O�R�� �N�R�M�L�� �G�U�X�J�L�� �+�7�7�3�� �S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�� �V�S�R�V�R�E�D�Q�� �]�D��

WSGI. 

Osim gore navedenog Bottle karakterizira minimalizam���� �O�D�J�D�Q�R�V�W�� �N�D�N�R�� �Y�H�O�L�þ�L�Q�H�� �L�]�Y�R�U�Q�H��

datoteke tako i pisanja koda, te p�R�G�U�å�D�Y�D���G�R�G�D�W�N�H���]�D���E�D�]�H���S�R�G�D�W�D�N�D�� 

1.2.1.1 Preuzimanje i instalacija 

Instaliranje �%�R�W�W�O�H���R�N�Y�L�U�D���S�U�L�N�D�]�D�Q�D���M�H���V�O�M�H�G�H�ü�L�K���Q�H�N�R�O�L�N�R���O�L�Q�L�M�D���W�H�N�V�W�D��  

1. Instalirati Python  

2. Otvoriti Command prompt (konzolni prozor) 

3. Instalirati pip s naredbom: curl https://bootstrap.pypa.io/get - pip.py - o 

get - pip.py  

 

3 �3�U�L�M�H�Q�R�V�� �S�U�H�G�V�W�D�Y�Q�L�þ�N�R�J�� �V�W�D�Q�M�D�� �V�R�I�W�Y�H�U�V�N�L�� �M�H�� �D�U�K�L�W�H�N�W�R�Q�V�N�L�� �V�W�L�O�� �N�R�M�L�� �G�H�I�L�Q�L�U�D�� �V�N�X�S�� �R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�M�D�� �N�R�M�D�� �ü�H�� �V�H��

koristiti za stvaranje web usluga. Web usluge koje su u skladu s arhitektonskim stilom REST, nazvane 

�5�(�6�7�I�X�O���:�H�E���X�V�O�X�J�H�����S�U�X�å�D�M�X���L�Q�W�H�U�R�S�H�U�D�E�L�O�Q�R�V�W���L�]�P�H�ÿ�X���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K���V�X�V�W�D�Y�D���Q�D���,�Q�W�H�U�Q�H�W�X�� 
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�2�Y�D���Q�D�U�H�G�E�D���ü�H���S�U�H�X�]�H�W�L���S�\�W�K�R�Q���V�N�U�L�S�W�X���]�D���L�Q�V�W�D�Oaciju pip alata 

4.  Pokrenuti instalacijsku pip skripte naredbom: python get - pip.py  

5. Instalirati bottlepy server s naredbom: pip install bottle  

6. Pokrenuti app.py i otvoriti http://localhost:8080/ u web pregledniku 

Bottle �S�R�G�U�å�D�Y�D���3�\�W�K�R�Q�����������L���3�\�W�K�R�Q�������G�R�N���R�V�W�D�O�H ���V�W�D�U�L�M�H�����Y�H�U�]�L�M�H���Q�H���S�R�G�U�å�D�Y�D�� 

1.2.1.2 �3�R�þ�H�W�D�N: �Ä�+ello world�³ 

�1�D�N�R�Q���L�Q�V�W�D�O�D�F�L�M�H���P�R�å�H�P�R���L�]�U�D�G�L�W�L���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q���S�U�L�P�M�H�U���S�U�R�M�H�N�W�D���V���L�V�S�L�V�R�P�����+�H�O�O�R���:�R�U�O�G���� 

from  bottle  import  route ,  run  

 

@route ( '/hello' )  

def  hello ():  

    return  "Hello World!"  

 

run ( host ='localhost' ,  port =8080 ,  debug =True )  

 

�3�R�N�U�H�Q�L�W�H�� �R�Y�X�� �V�N�U�L�S�W�X�� �L�O�L�� �M�H�� �]�D�O�L�M�H�S�L�W�H���X�� �3�\�W�K�R�Q�� �N�R�Q�]�R�O�X���� �D�� �]�D�W�L�P�� �X�� �V�Y�R�M�� �S�U�H�J�O�H�G�Q�L�N�� �X�S�L�ã�L�W�H��

URL http://localhost:8080/hello. Dekorator route ()  �Y�H�å�H�� �G�L�R�� �W�H�N�V�W�D�� �X�� �]�D�J�U�D�G�D�P�D�� �Q�D��

�R�V�Q�R�Y�Q�L���8�5�/�����X���R�Y�R�P���V�O�X�þ�D�M�X��http://localhost:8080. Kako je tekst unutar zagrade �Ä/hello�³ 

u ovom �V�O�X�þ�D�M�X���Y�H�]�X�M�H�P�R�����K�H�O�O�R��nastavak s funkcijom hello() . To se naziva ruta (otuda 

�L�� �Q�D�]�L�Y�� �G�H�N�R�U�D�W�R�U���� �L�� �Q�D�M�Y�D�å�Q�L�M�L�� �M�H�� �N�R�Q�F�H�S�W�� �R�Y�R�J�� �R�N�Y�L�U�D���� �0�R�å�H�W�H�� �G�H�I�L�Q�L�U�D�W�L�� �N�R�O�L�N�R�� �J�R�G�� �U�X�W�D��

�å�H�O�L�W�H�����.�D�G���J�R�G���S�U�H�J�O�H�G�Q�L�N���]�D�W�U�D�å�L���8�5�/�����S�R�]�L�Y�D���V�H���S�U�L�G�U�X�å�H�Q�D���I�X�Q�N�F�L�M�D���L���Y�U�D�ü�D���V�H���S�R�Y�U�D�W�Q�D��

vrijednost pregledniku - to je jednostavno. Pozivom run()  funkcije u posljednjem retku, 

�S�R�N�U�H�ü�H��se �X�J�U�D�ÿ�H�Q�L���U�D�]�Y�R�M�Q�L���S�R�V�O�X�å�L�Welj. Izvodi se na portalu localhost i portu �����������L���V�O�X�å�L��

zahtjevima dok korisnike ne  pritisne [Control]-[C]. Ne zahtijeva nikakvo postavljanje i 

�Q�H�Y�M�H�U�R�M�D�W�Q�R�� �M�H�� �E�H�]�E�R�O�D�Q�� �Q�D�þ�L�Q�� �]�D�� �S�R�N�U�H�W�D�Q�M�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �]�D�� �O�R�N�D�O�Q�H�� �W�H�V�W�R�Y�H���� �2�Y�R�� �M�H�� �V�D�P�R��

demonstracija osnovnog koncepta kako se aplikacije grade s odabranim okvirom.  

1.2.1.3 �8�V�P�M�H�U�D�Y�D�Q�M�H���]�D�K�W�M�H�Y�D���L���G�L�Q�D�P�L�þ�Q�H���U�X�W�H 

U posljednjem smo poglavlju izgradili vrlo jednostavnu web aplikaciju sa samo jednom 

rutom. �1�D�U�D�Y�Q�R���� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �V�D�� �V�D�P�R�� �M�H�G�Q�R�P�� �U�X�W�R�P�� �M�H�� �S�R�S�U�L�O�L�þ�Q�R�� �G�R�V�D�G�Q�D�� �L�� �Q�H�P�R�J�X�ü�D�� �S�D��

�ü�H�P�R�� �S�R�N�D�]�D�W�L�� �]�D�Q�L�P�O�M�L�Y�L�M�H�� �L�� �N�R�P�S�O�H�N�V�Q�L�M�H�� �V�O�D�J�D�Q�M�H�� �U�X�W�D���� �'�R�Q�M�L�� �S�U�L�P�M�H�U�� �S�R�N�D�]�X�M�H�� �G�Y�L�M�H��

�V�W�Y�D�U�L�����1�D���M�H�G�D�Q���S�R�Y�U�D�W�Q�L���S�R�]�L�Y���P�R�å�Hmo �S�R�Y�H�]�D�W�L���Y�L�ã�H���U�X�W�D�����D���8�5�/-ovima se mogu dodati 
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zamjenski znakove, zapisani unutar <> zagrada i pristupiti im putem argumen�D�W�D���N�O�M�X�þ�Q�L�K��

�U�L�M�H�þ�L�� 

@route('/')  

@route('/hello/<name>')  

def greet(name='Stranger'):  

return template(' Pozdrav  {{name}}, kako si ?', name=name)  

�5�X�W�H�� �N�R�M�H�� �V�D�G�U�å�H�� �]�D�P�M�H�Q�V�N�H�� �]�Q�D�N�R�Y�H�� �Q�D�]�L�Y�D�M�X�� �V�H�� �G�L�Q�D�P�L�þ�N�L�P�� �U�X�W�D�P�D�� ���]�D�� �U�D�]�O�L�N�X�� �R�G��

�V�W�D�W�L�þ�N�L�K�� �U�X�W�D���� �L�� �L�V�W�R�G�R�E�Q�R�� �V�H�� �S�R�G�X�G�D�U�D�M�X�� �V�� �Y�L�ã�H�� �8�5�/-ova. Jednostavni zamjenski znak 

�V�D�V�W�R�M�L���V�H���R�G���L�P�H�Q�D���]�D�W�Y�R�U�H�Q�R�J���X���]�D�J�U�D�G�D�P�D�����Q�S�U�������L�P�H�!�����L���S�U�L�K�Y�D�ü�D���M�H�G�D�Q���L�O�L���Y�L�ã�H���]�Q�D�N�R�Y�D��

�G�R���V�O�L�M�H�G�H�ü�H���N�R�V�H���F�U�W�H�������������1�D���S�U�L�P�M�H�U�����U�X�W�D�����K�H�O�O�R�����Q�D�P�H�!���S�U�L�K�Y�D�ü�D���]�D�K�W�M�H�Y�H���]�D�����K�H�O�O�R���.�O�D�U�D��

kao i /hello/Laura, a�O�L�� �Q�H�� �L�� �]�D�� ���K�H�O�O�R���K�H�O�O�R�� �L�O�L�� ���K�H�O�O�R���J�ÿ�L�F�D���0�L�O�R�ã�� Svaki zamjenski znak 

pokriveni dio URL-�D�� �S�U�R�V�O�M�H�ÿ�X�M�H�� �N�D�R�� �D�U�J�X�P�H�Q�W�� �N�O�M�X�þ�Q�H�� �U�L�M�H�þ�L�� �X�]�� �S�R�Y�U�D�W�Q�L�� �S�R�]�L�Y�� �]�D�K�W�M�H�Y�D����

�0�R�å�H�W�H���L�K���R�G�P�D�K���X�S�R�W�U�L�M�H�E�L�W�L���L���V���O�D�N�R�ü�R�P���L�P�S�O�H�P�H�Q�W�L�U�D�W�L���5�(�6�7�I�X�O�����O�L�M�H�S�H���L���V�P�L�V�O�H�Q�H���8�5�/-

ove. Evo nekoliko primjera takvih URL-ova: 

@route('/wiki/<pagename>')    # odgovara  /wiki/Learning_Python  

def show_wiki_page(pagename):  

    ...  

@route('/<action>/<user>')       # odgovara   /follow/defnull  

def user_api(action, user):  

    ...  

�)�L�O�W�H�U�L�� �V�H�� �P�R�J�X�� �N�R�U�L�V�W�L�W�L�� �]�D�� �G�H�I�L�Q�L�U�D�Q�M�H�� �V�S�H�F�L�I�L�þ�Q�L�M�L�K�� �]�D�P�M�H�Q�V�N�L�K�� �]�Q�D�N�R�Y�D�� �L���L�O�L��

transformiranje dijela URL-�D�� �S�U�L�M�H�� �Q�H�J�R�� �ã�W�R�� �V�H�� �S�U�R�V�O�L�M�H�G�L�� �S�R�Y�U�D�W�Q�R�P�� �S�R�]�L�Y�X���� �)�L�O�W�U�L�U�D�Q�L��

zamjenski znak deklarira se kao <ime: filter>  ili <ime: filter: config>  

(obavezno je postojanje �Ä:�³�� �]�Q�D�N�D prije filtera). Sintaksa za izborni konfiguracijski dio 

�R�Y�L�V�L�� �R�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�R�P�� �I�L�O�W�U�X�� �6�O�M�H�G�H�ü�L�� �V�X�� �I�L�O�W�H�U�L�� �V�X�� �R�Q�L�� �Q�D�M�þ�H�ã�ü�H�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�L�� �L�� �L�P�S�O�H�P�H�Q�W�L�U�D�Q�L��

prema zadanim postavkama (Bottlepy, 2020): 

�x :int odgovara samo (potpisanim) znamenkama i pretvara vrijednost u cijeli broj. 

�x :float �V�O�L�þ�Q�R�����L�Q�W�����D�O�L���]�D���G�H�F�L�P�D�O�Q�H���E�U�R�M�H�Y�H�� 

�x :path �V�H���S�R�G�X�G�D�U�D���V�D���V�Y�L�P���]�Q�D�N�R�Y�L�P�D�����X�N�O�M�X�þ�X�M�X�ü�L���N�R�V�X���F�U�W�X�����L���P�R�å�H���V�H���N�R�U�L�V�W�L�W�L���]�D��

�S�R�G�X�G�D�U�D�Q�M�H���V���Y�L�ã�H���R�G���M�H�G�Q�R�J���V�H�J�P�H�Q�W�D��putanje. 

�x ���U�H�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �G�D�� �R�G�U�H�G�L�W�H�� �S�U�L�O�D�J�R�ÿ�H�Q�L�� �U�H�J�X�O�D�U�Q�L�� �L�]raz u polju za konfiguriranje. 

Podudarna vrijednost se ne mijenja. 

@route('/object/<id:int>')  
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def callback(id):  

    assert isinstance(id, int)  

 

@route('/show/<name:re:[a - z]+>')  

def callback(name):  

    assert name.isalpha()  

 

@route('/static/<path:path>')  

def callback(path):  

    return static_file(path, ...)  

1.2.1.4 HTTP Request metoda 

�+�7�7�3�� �S�U�R�W�R�N�R�O�� �G�H�I�L�Q�L�U�D�� �Q�H�N�R�O�L�N�R�� �P�H�W�R�G�D�� �]�D�K�W�M�H�Y�D�� �]�D�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�H�� �]�D�G�D�W�N�H���� �*�(�7�� �M�H�� �]�D�G�D�Q�D��

�Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�� �]�D�� �V�Y�H�� �U�X�W�H�� �E�H�]�� �Q�D�Y�R�ÿ�H�Q�M�D�� �G�U�X�J�H�� �P�H�W�R�G�H���� �2�Y�H�� �U�X�W�H�� �R�G�J�R�Y�D�U�D�W�� �ü�H�� �V�D�P�R�� �*�(�7��

zahtjevima. Za rukovanje drugim metodama poput POST, PUT, DELETE ili PATCH, 

potrebno je dodati �D�U�J�X�P�H�Q�W���N�O�M�X�þ�Q�H���U�L�M�H�þ�L���P�H�W�R�G�H���X���G�H�N�R�U�D�W�H�U���U�R�X�W�H�������L�O�L���X�S�R�W�U�L�M�H�E�L�W�H���M�H�G�D�Q��

od pet alternativnih dekoratera: get(), post(), put(), delete() ili patch(). Metode GET i 

POST su najkori�ã�W�H�Q�L�M�H�����3�2�6�7���R�E�L�þ�Q�R���]�D���V�O�D�Q�M�H���+�7�0�/���R�E�U�D�V�F�D���� 

 

from bottle import get, post, request  

 

@get('/login') # or @route('/login')  

def login():  

    return '''  

        <form action="/login" method="post">  

            Username: <input name="username" type="text" />  

Password: <input name="password"  

type="password"/>  

            <input value="Login" type="submit" />  

        </form>  

    '''  

 

@post('/login') # or @route('/login', method='POST')  

def do_login():  

    username = request.forms.get('username')  

    password = r equest.forms.get('password')  

    if check_login(username, password):  

        return "<p>Your login information was correct.</p>"  

    else:  
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        return "<p>Login failed.</p>"  

 

�8�� �R�Y�R�P�� �M�H�� �S�U�L�P�M�H�U�X�� �8�5�/�� ���O�R�J�L�Q�� �S�R�Y�H�]�D�Q�� �V�� �G�Y�D�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�D�� �S�R�Y�U�D�W�Q�D���S�R�]�L�Y�D���� �M�H�G�Q�L�P�� �]�D�� �*�(�7��

zahtjeve i drugim za POST zahtjeve. Prvi korisniku prikazuje HTML obrazac. Drugi 

povratni poziv poziva se pri predaji obrasca i provjerava podatke za prijavu koje je 

korisnik unio u obrazac.  
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1.3. SQLite baza podataka  

�6�S�U�H�P�D�Q�M�H�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �]�D�� �N�D�V�Q�L�M�X�� �X�S�R�W�U�H�E�X�� �M�H�� �F�H�Q�W�U�D�O�D�Q�� �G�L�R�� �Y�H�ü�L�Q�H�� �3�\�W�K�R�Q�R�Y�L�K�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D����

Kad god se mjere podaci u laboratoriju ili gradi Web aplikacija, potrebno je trajno spremiti 

�L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���� �1�D�� �S�U�L�P�M�H�U���� �D�N�R�� �å�H�O�Lte analizirati rezultate nakon �L�]�Y�U�ã�H�Q�L�K eksperimenata, ili 

�D�N�R�� �å�H�O�L�W�H�� �V�D�þ�X�Y�D�W�L�� �O�L�V�W�X�� �U�H�J�L�V�W�U�L�U�D�Q�L�K�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�D�� �Q�D�� �:�H�E�� �V�W�U�D�Q�L�F�L �W�H�� �S�R�G�D�W�N�H�� �M�H�� �Q�X�å�Q�R��

pohraniti���� �6�Y�D�N�D�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �P�R�å�H��zahtijevati �U�D�]�O�L�þ�L�W�H�� �V�W�U�D�W�H�J�L�M�H�� �V�S�U�H�P�D�Q�M�D�� �S�R�G�D�W�D�N�D����

Potrebno je uzeti razne �I�D�N�W�R�U�H�����N�D�R���ã�W�R���M�H���Y�H�O�L�þ�L�Q�D���J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�L�K���S�R�G�D�W�D�N�D�����N�R�O�L�N�R���V�X���S�R�G�D�F�L��

�V�D�P�R�R�S�L�V�Q�L���� �N�D�N�R�� �ü�H�� �V�H�� �N�R�U�L�V�W�L�W�L�� �N�D�V�Q�L�M�H�� �L�W�G���� �8�� �R�Y�R�P�� �G�L�M�H�O�L�� �U�D�G�D�� �R�S�L�V�D�W�L�� �ü�H�� �V�H�� �V�S�U�H�P�D�Q�M�H��

�S�R�G�D�W�D�N�D���X���E�D�]�X���S�R�G�D�W�D�N�D���� �3�U�L���W�R�P�H���ü�H�P�R���N�R�U�L�V�W�L�W�L���V�W�D�Q�G�D�U�G�Qe Pythonove module. Python 

�Q�D�W�L�Y�Q�R�� �S�R�G�U�åava SQLite bazu podataka. �6�4�/�L�W�H�� �M�H�� �N�Q�M�L�å�Q�L�F�D�� �Q�D�� �&�� �M�H�]�L�N�X�� �N�R�M�D��

implementira mali, brzi, samostalni, visoko pouzdani, cjeloviti, mehanizam baze podataka 

�6�4�/�����6�4�/�L�W�H���M�H���Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���N�R�U�L�ã�W�H�Q���P�H�K�D�Q�L�]�D�P���E�D�]�H���S�R�G�D�W�D�N�D���Q�D���V�Y�L�M�H�W�X�����6�4�/�L�W�H���M�H���X�J�U�D�ÿ�H�Q��

u sve mobilne tel�H�I�R�Q�H���L���Y�H�ü�L�Q�X���U�D�þ�X�Q�D�O�D���L���G�R�O�D�]�L���X���S�D�N�H�W�X���V���E�H�]�E�U�R�M���G�U�X�J�L�K���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���N�R�M�H��

ljudi svakodnevno koriste. Ovo je mala SQL baza podataka koja ne zahtjeva dodatni 

proces i cijela se nalazi u jednoj datoteci. Za rad s SQLite-om koristi se modul sqlite3 

���%�U�D�Q�N�R�� �ä�Ltko, 2020). Prvo je potrebno stvoriti konekciju na bazu kako bi se mogao 

koristiti sqlite3 modul. 

import sqlite3  

conn = sqlite3.connect("naziv_baze.db")  

�6�D�G�D�� �V�H�� �P�R�å�H�� �V�W�Y�R�U�L�W�L�� �&�X�U�V�R�U�� �R�E�M�H�N�W�� �N�R�M�L�� �S�U�Y�H�Q�V�W�Y�H�Q�R�� �V�O�X�å�L�� �]�D�� �L�]�Y�U�ã�D�Y�D�Q�M�H�� �6�4�/�� �X�S�L�W�D��

�S�R�P�R�ü�X�����H�[�H�F�X�W�H�������Petode. 

cur = conn.cursor()  

1.3.1. Definiranje tablica i relacija  

Za opis rada spomenute baze napravit �ü�H�P�R���U�H�O�D�F�L�M�V�N�X�� �E�D�]�X�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �N�R�M�D�� �ü�H�� �V�D�G�U�å�D�Y�D�W�L��

podatke o studentu i studijskim grupama. U pravilu jedan student pripada jednoj studijskog 

grupi, dok grupama vi�ã�H�� �V�W�X�G�H�Q�D�W�D����Metodom .executescript()  �V�H�� �S�R�N�U�H�ü�X�� �6�4�/��

skripte. U donjem primjeru se stvaraju tablice i relacije za gornju relaciju. 

cur.executescript("""  

CREATE TABLE grupe (  

id text PRIMARY KEY,  

naziv text NOT NULL);  
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CREATE TABLE studenti (  

id integer PRIMARY KEY,  

ime text NOT NULL,  

prezime text NOT NULL,  

grupa_id text DEFAULT NULL,  

FOREIGN KEY (grupa_id) REFERENCES grupe (id));  

""")  

 

SQL naredba CREATE TABLE �V�O�X�å�L�� �]�D�� �V�W�Y�D�U�D�Q�M�H�� �W�D�E�O�L�F�H���� �ý�H�V�W�R�� �V�H�� �R�Y�D�� �V�N�U�L�S�W�D�� �S�R�N�U�H�ü�H��

�V�D�P�R�� �M�H�G�Q�R�P���� �S�R�ã�W�R�� �ü�H�� �6�4�/�L�W�H�� �M�D�Y�L�W�L�� �J�U�H�ã�N�X�� �D�N�R�� �W�D�E�O�L�F�H �S�R�V�W�R�M�H���� �$�O�W�H�U�Q�D�W�L�Y�D�� �M�H�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H��

CREATE TABLE IF NOT EXISTS �V�L�Q�W�D�N�V�H�� �N�R�M�D�� �ü�H�� �N�U�H�L�U�D�W�L�� �W�D�E�O�L�F�X�� �D�N�R�� �Q�H�� �S�R�V�W�R�M�L�� 

�6�O�L�þ�Q�R, SQL naredba DROP TABLE �V�O�L�å�L�� �]�D�� �E�U�L�V�D�Q�M�H�� �W�D�E�O�L�F�H����odnosno DROP TABLE 

IF EXISTS  za brisanje tablice ako postoji ���%�U�D�Q�N�R�� �ä�L�W�N�R���� ����������. Polja u SQLite tablici 

mogu biti: 

�x text - tekstualni tip 

�x integer - cijeli brojevi 

�x real - realni brojevi 

�x blob - binarni skup podataka 

�x NULL - null vrijednost 

�$�N�R�� �Q�H�� �å�H�O�L�P�R�� �G�D�� �S�R�O�M�H�� �L�P�D�� �1�8�/�/�� �Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�� �R�Q�G�D�� �ü�H�P�R�� �X�� �G�H�I�L�Q�L�F�L�M�L�� �S�R�O�M�D�� �G�R�S�L�V�D�W�L��not 

NULL. �$�N�R���M�H���S�R�O�M�H���X�M�H�G�Q�R���L���M�H�G�L�Q�L���S�U�L�P�D�U�Q�L���N�O�M�X�þ�����R�Q�G�D���V�H���S�L�ã�H��PRIMARY KEY�����8���V�O�X�þ�D�M�X��

�G�D�� �Y�L�ã�H�� �S�R�O�M�D�� �þ�L�Q�H�� �S�U�L�P�D�U�Q�L�� �N�O�M�X�þ���� �R�Q�G�D�� �L�K�� �M�H�� �S�R�W�U�H�E�Q�R�� �G�H�I�L�Q�L�U�D�W�L�� �Q�D �V�O�M�H�G�H�ü�L�� �Q�D�þ�L�Q����

PRIMARY KEY (polje1, polje2, ...). Strani klj�X�þ�H�Y�L�� �V�H�� �G�H�I�L�Q�L�U�D�M�X�� �V�O�M�H�G�H�ü�R�P�� �V�L�Q�W�D�N�V�R�P����

FOREIGN KEY (polje1, polje2, ...) REFERENCES tablica (strano_polje1, strano_polje2, 

...) ���%�U�D�Q�N�R���ä�L�W�N�R���������������� 

1.3.2. Ubacivanje podataka u tablicu  

�$�N�R���å�H�O�L�P�R���X�E�D�F�L�W�L���S�R�G�D�W�N�H���X���W�D�E�O�L�F�X�����N�R�U�L�V�W�L�W���ü�H�P�R���,�1�6�(�5�7���Q�D�U�H�G�E�X���� 

cur.e xecute("  

INSERT INTO grupe (id, naziv) VALUES (?, ?)", (  "MAT", 

"Matematika"))  
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�3�U�D�N�V�D���M�H���G�D���V�H���X���6�4�/���Q�D�U�H�G�E�L���N�R�U�L�V�W�L���R�]�Q�D�N�D���"���Q�D���P�M�H�V�W�D���J�G�M�H���ü�H���V�H���X�E�D�F�L�Y�D�W�L���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L����

�1�D�� �R�Y�D�M�� �Q�D�þ�L�Q�� �ü�H�� �3�\�W�K�R�Q�� �V�D�P�� �S�U�H�I�R�U�P�D�W�L�U�D�W�L�� �3�\�W�K�R�Q�R�Y�H tipove podataka u SQL tipove 

podataka. 

�$�N�R�� �å�H�O�L�P�R�� �X�E�D�F�L�W�L�� �Y�L�ã�H��podataka odjednom���� �N�R�U�L�V�W�L�W�� �ü�H�P�R�� �L�V�W�X�� �6�4�/�� �V�L�Q�W�D�N�V�X���� �D�O�L�� �ü�H�P�R��

pozvati metodu .executemany().  

grupe = [("INF", "Informatika"),  

("BIO", "Biologija"),  

("KEM", "Kemija")]  

cur.execute("  INSERT INTO grupe (id,naziv)VALUES 

(?,?)",g rupe)  

conn.commit()  

Na kraju je potrebno pozvati .commit()  metodu konekcije, kako bi se sve transakcije 

trajno spremile u bazu podataka. Prilikom unosa, ako direktno ne postavimo vrijednost 

polja id-a, kako u gornjem primjeru, �R�Q�G�D���ü�H���V�H���R�Q�R���D�X�W�R�P�D�W�V�N�L���J�H�Q�H�U�L�U�D�W�L�� 

1.3.3. Promjena podataka u tablici  

Za promjenu podataka se koristi UPDATE SQL naredba.  

cur.execute("UPDATE studenti SET grupa_id = ? WHERE id = ?",   

("INF", 2))  

conn.commit()  

1.3.4. Brisanje podataka iz tablice  

Za promjenu podataka, odnosno uklanjanje, se koristi DELETE SQL naredba.  

cur.execute("DELETE FROM studenti WHERE id = ?", (3, ))  

conn.commit()  

1.3.5. Dobavljanje podataka  

�6�(�/�(�&�7�� �6�4�/�� �Q�D�U�H�G�E�D�� �V�O�X�å�L�� �]�D�� �G�R�K�Y�D�ü�D�Q�M�H�� �S�R�G�D�W�D�N�D���� �0�H�W�R�G�D��.fetchone()  �V�O�X�å�L�� �]�D��

�G�R�K�Y�D�ü�D�Q�M�H���M�H�G�Q�R�J�����S�U�Y�R�J�����]�D�S�L�V�D�����D���S�R�Q�R�Y�Q�L�P���S�R�]�L�Y�D�Q�M�H�P���ü�H �Y�U�D�W�L�W�L���V�O�M�H�G�H�ü�L��po redu zapis. 

U �V�O�X�þ�D�M�X �G�D���Q�H�P�D���Y�L�ã�H���]�D�S�L�V�D�����Y�U�D�W�L�W���ü�H���1�R�Q�H�� 

U donjem SQL upitu smo povezali tablicu studenti i tablicu grupe kako bi za svakog 

studenta dobili i naziv grupe a metoda .fetchone()  �ü�H�� �Y�U�D�W�L�W�L�� �S�U�Y�L�� �]�D�S�L�V�� �N�D�R�� �Q-torku, 

�R�G�Q�R�V�Q�R�����S�U�����
�$�Q�W�H�
�����
�$�Q�W�L�ü�
�����
�0�D�W�H�P�D�W�L�N�D�
���� 
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cur.execute("""  

SELECT studenti.ime,studenti.prezime,grupe.naziv  

FROM studenti  

JOIN grupe ON studenti.grupa_id = grupe.id  

""")  

print(cur.fetchone())  

�$�N�R���å�H�O�L�P�R���Y�U�D�W�L�W�L���V�Y�H���]�D�S�L�V�H���N�D�R���O�L�V�W�X�����R�Q�G�D���ü�H�P�R���N�R�U�L�V�W�L�W�L��.fetchall()  metodu. 

cur.execute("""  

SELECT studenti.ime,studenti.prez ime, grupe.naziv  

FROM studenti  

JOIN grupe ON studenti.grupa_id = grupe.id  

""")  

pri nt(cur.fetchall())  

 

Rezultat ovog upita je lista n-torki gdje svaka n-torka odgovara jednom zapisu( pr. [('Ante', 

�
�$�Q�W�L�ü�
�����
�0�D�W�H�P�D�W�L�N�D�
�����@ ���
�'�R�U�D�
�����
�'�R�U�L�ü�
�����
�,�Q�I�R�U�P�D�W�L�N�D�
��, �« ] 
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2. Razvoj aplikacije  

�8�� �R�Y�R�P�� �G�L�M�H�O�X�� �U�D�G�D�� �R�S�L�V�D�W�L�� �ü�H�P�R�� �N�R�U�D�N�H�� �L�]�U�D�G�H��jedne web aplikacije, e-Dnevnik. Ideja 

aplikacije je objediniti i iskoristiti �P�H�W�R�G�H�� �L�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H�� �R�S�L�V�D�Q�H�� �Q�D�� �S�U�L�M�D�ã�Q�M�L�P�� �V�W�U�D�Q�L�F�D�P�D��

�R�Y�R�J���U�D�G�D�����2�V�Q�R�Y�Q�D���L�G�H�M�D���M�H���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H��Python-ovog modula sqlite3 za spremanje podataka 

koje aplikacija koristi nakon pokretanja.  

2.1. Analiza sustava e -Dnevnik  

Ideja za �S�U�D�N�W�L�þ�Q�L �G�L�R�� �]�D�Y�U�ã�Q�R�J�� �U�D�G�D��bila je izrada e-�'�Q�H�Y�Q�L�N�D���� �V�X�V�W�D�Y�D�� �N�R�M�L�� �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D��

�N�D�N�R�� �X�þ�H�Q�L�F�L�P�D���U�R�G�L�W�H�O�M�L�P�D�� �W�D�N�R�� �L�� �Q�D�V�W�D�Y�Q�L�F�L�P�D pristup sustavu. Korisnik se, u pravilu, u 

�D�S�O�L�N�D�F�L�M�X�� �P�R�å�H�� �S�U�L�M�D�Y�L�W�L �N�D�R�� �Q�D�V�W�D�Y�Q�L�N���� �X�þ�H�Q�L�N�� �L�O�L�� �N�D�R�� �D�G�P�L�Q�L�V�W�U�D�W�R�U���� �$�G�P�L�Q�L�V�W�U�D�W�R�U�� �L�P�D��

ovlasti dodavanja, uklanjanja, �D�å�X�U�L�U�D�Q�M�D�� �Q�D�V�W�D�Y�Q�L�N�D�� �L�� �X�þ�H�Q�L�N�D���� �1�D�V�W�D�Y�Q�L�N�� �L�P�D�� �X�Y�L�G�� �X����

�U�D�]�U�H�G�H�� �N�R�M�L�P�D�� �S�U�H�G�D�M�H�� �W�H�� �P�R�å�H�� �R�F�M�H�Q�M�L�Y�D�W�L���� �E�U�L�V�D�W�L�� �L�� �S�U�H�S�U�D�Y�O�M�D�W�L�� �R�F�M�H�Q�H�� �X�þ�H�Q�L�N�D�� �N�R�M�L�P�D��

�S�U�H�G�D�M�H���� �3�U�L�O�L�N�R�P�� �S�U�L�M�D�Y�H�� �N�D�R�� �X�þ�H�Q�L�N���� �G�R�E�L�Y�D�� �V�H�� �L�V�S�L�V�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �R�� �X�þ�H�Q�L�N�X�� �W�H�� �R�� �Q�M�H�J�R�Y�L�P��

ocjenama,  grupirani po predmetu, ukupnom prosjeku i prosjeku svakog predmeta.  

Aplikacija se sastoji od 3 glavna modula: 

�x Administrator 

�x Nastavnik 

�x �8�þ�H�Q�L�N 

Svaki modul se sastoji od 3 Python datoteke: Control, Model i View. Control �V�D�G�U�å�L��

routove i logiku za rad aplikacije. Control t�H�K�Q�L�þ�N�L�� �Q�L�M�H�� �N�O�D�V�D�� �Q�H�J�R�� �3�\�W�K�R�Q�� �G�D�W�R�W�H�N�D����

�V�D�V�W�D�Y�O�M�H�Q���R�G���J�R�P�L�O�X���U�R�X�W�R�Y�D���N�R�M�L���Q�D�V���Y�R�G�H���G�R���å�H�O�M�H�Q�L�K���G�H�V�W�L�Q�D�F�L�M�D����M�R�G�H�O���G�R�K�Y�D�ü�D���S�R�G�D�W�N�H��

�N�R�M�L�� �V�X�� �V�S�U�H�P�O�M�H�Q�L�� �X�� �E�D�]�X�� �L�� �ã�D�O�M�H���S�U�R�þ�L�W�D�Q�H��podatke u View ���N�R�M�L�� �Y�U�D�ü�D��.html datoteke) i 

prikazuju ih korisniku. Html file-ov�L�� �Y�U�D�ü�D�M�X�� �S�R�G�D�W�N�H��Control-u koji �Y�U�ã�L�� �S�U�R�Y�M�H�U�X�� �Q�D�G��

njima i izvodi daljnje potrebne operacije. Uz 3 glavna tu je login modul koji se �V�O�X�å�L���� �X��

jednu ruku, u svrhu �]�D�ã�W�L�We podataka. �/�R�J�L�Q�� �G�D�W�R�W�H�N�D�� �Q�D�V�� �Q�D�N�R�Q�� �X�V�S�M�H�ã�Q�H�� �S�U�L�M�D�Y�H��

�S�U�R�V�O�M�H�ÿ�X�M�H���X���M�H�G�D�Q���R�G��tri Control datoteke. 
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2.2. Model podataka e -Dnevnik  

�5�D�]�Y�R�M�� �E�D�]�H�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �]�D�S�R�þ�L�Q�M�H�� �P�R�G�H�O�L�U�D�Q�M�H�P�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �N�R�M�H�� �U�H�]�X�O�W�L�U�D�� �N�R�Q�F�H�S�W�X�D�O�Q�L�P��

�P�R�G�H�O�R�P�� �L�� �R�Q�R�� �Q�D�P�� �S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�D�� �R�V�Q�R�Y�Q�L�� �P�R�G�H�O�� �E�D�]�H�� �N�R�M�X�� �ü�H�P�R�� �N�D�V�Q�L�M�H�� �L�]�U�D�G�L�W�L�� �X��

odabranim alatima. Konceptualni model je zapravo osnovna shema baze podataka, a 

�S�U�L�N�D�]�D�Q���M�H���N�D�R���V�N�L�F�D���Q�D���S�D�S�L�U�X���N�R�M�D���V�D�G�U�å�L���V�Y�H���H�Q�W�L�W�H�W�H�����W�M�����W�D�E�O�L�F�H�����D�W�U�L�E�X�W�H, tj. retke u tim 

�W�D�E�O�L�F�D�P�D���� �N�D�R�� �L�� �Y�H�]�H�� �P�H�ÿ�X�� �W�D�E�O�L�F�D�P�D���� �3�U�L�M�H�� �L�]�U�D�G�H�� �N�R�Q�F�H�S�W�X�D�O�Q�R�J�� �P�R�G�H�O�D�� �V�H�� �P�R�U�D�P�R��

�]�D�S�L�W�D�W�L���ã�W�R���V�Y�H���R�þ�H�N�X�M�H�P�R���R�G���V�D�P�H���E�D�]�H�����D���]�D�W�L�P���L���S�U�L�S�D�G�D�M�X�ü�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���L���Y�R�G�L�W�L���U�D�þ�X�Q�D���G�D��

bi model trebao biti cjelovit.  

Prvi korak bila je izrada baze podataka. Kako to biva, ER model na papiru kasnije je 

implementiran u kod. Skica baze podataka napravljena je u Draw.io online aplikaciji. 

 

2.1 ER model baze podataka 

Osnov�Q�H�� �W�D�E�O�L�F�H�� �V�X�� �8�þ�H�Q�L�N�� �L�� �1�D�V�W�D�Y�Q�L�N sa malim brojem atributa, svega dovoljan  za 

razlikovanje entiteta. Jedan nastavnik �S�U�H�G�D�M�H�� �Y�H�ü�H�P�� �E�U�R�M�X�� �U�D�]�U�H�G�D�� �N�D�R�� �L�� �ã�W�R�� �U�D�]�U�H�G�� �L�P�D��

�Y�H�ü�L�� �E�U�R�M�� �Q�D�V�W�D�Y�Q�L�N�D�� �N�R�M�L�� �P�X�� �S�U�H�G�D�M�H���� �.�D�N�R�� �M�H�� �W�R�� �U�H�O�D�F�L�M�D�� �1���0�� �W�U�H�E�D�O�R�� �M�H�� �V�W�Y�R�U�L�W�L�� �Q�R�Y�X��

tablicu Razred-Nastavnik sa primarnim �N�O�M�X�þ�H�Y�L�P�D obiju tablica. Isto tako kako nastavnik 

�P�R�å�H�� �L�� �Q�H�� �P�R�U�D�� �S�U�H�G�D�Y�D�W�L�� �M�H�G�D�Q�� �L�O�L�� �Y�L�ã�H�� �S�Uedmeta (biologija i kemija) tako i za jedan 

�S�U�H�G�P�H�W�� �S�R�V�W�R�M�L�� �Y�H�ü�L�� �E�U�R�M�� �Q�D�V�W�D�Y�Q�L�N�D�� �X�� �ã�N�R�O�L���� �.�D�N�R�� �Q�D�V�W�D�M�H�� �1���0�� �U�H�O�D�F�L�M�D�� �R�S�H�W�� �V�W�Y�D�U�D�� �Q�R�Y�X��

tablicu Predmet-Nastavnik po uzoru na gornji primjer. Jednu od glavnih uloga ima i tablica 
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�X�þ�H�Q�L�N���� �8�þ�H�Q�L�N�� �P�R�å�H�� �S�U�L�S�D�G�D�W�L�� �V�Dmo jednom razredu �D�� �U�D�]�U�H�G�� �L�P�D�� �Y�H�ü�L�� �E�U�R�M�� �X�þ�H�Q�L�N�D���± 

�N�O�D�V�L�þ�Q�D�������1���U�H�O�D�F�L�M�D�����,�V�W�R���W�D�N�R���X�þ�H�Q�L�N���M�H���Y�H�]�D�Q���]�D��nastavnika ali nema potreba za relacijom 

�M�H�U���V�H���S�U�H�N�R���U�D�]�U�H�G�D���� �D���]�D�W�L�P���S�U�H�G�P�H�W�D���S�U�H�G�D�Y�D�Q�R�J���W�R�P���U�D�]�U�H�G�X���P�R�å�H���G�R�ü�L���G�R���Q�D�V�W�D�Y�Q�L�N�D. 

�2�Q�R���ã�W�R���M�R�ã���N�D�U�D�N�W�H�U�L�]�L�U�D �V�Y�D�N�R�J���X�þ�H�Q�L�N�D���M�H���R�F�M�H�Q�D�����8�þ�H�Q�L�N���L�P�D���S�X�Q�R���R�F�M�H�Q�D���D�O�L��ocjena za 

taj jedan predmet i od tog jednog nastavnika pripada samo �W�R�P�� �V�S�H�F�L�I�L�þ�Q�R�P�� �X�þ�H�Q�L�N�X���� �=�D��

�N�U�D�M�� �R�V�W�D�M�H�� �M�R�ã�� �V�S�R�P�H�Q�X�W�D�� �/�R�J�L�Q�� �I�R�U�P�D�� �N�R�M�D�� �S�U�D�W�L�� �W�N�R�� �L�P�D�� �S�U�L�V�W�X�S�� �N�R�M�H�P�� �G�L�M�H�O�X�� �V�D�G�U�å�D�M�D����

Ona je �S�R�Y�H�]�D�Q�D���L���V�D���8�þ�H�Q�L�N�R�P���L���V�D���1�D�V�W�D�Y�Q�L�N�R�P���U�H�O�D�F�L�M�R�P�������1�� �2�þ�L�W�R���M�H���G�D��se u bazi ne 

�V�S�R�P�L�Q�M�H���$�G�P�L�Q�L�V�W�U�D�W�R�U�����$�G�P�L�Q�L�V�W�U�D�W�R�U���X���E�D�]�L���S�R�G�D�W�D�N�D���L�P�D���V�D�P�R���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R���L�P�H���L���O�R�]�L�Q�N�X��

- spremljeni u login formu�����N�R�M�D���P�X���R�P�R�J�X�ü�X�M�H���S�U�L�V�W�X�S���V�Y�R�P���V�D�G�U�å�D�M�X�� 
Prije kodiranja bil�R���M�H���S�U�D�N�W�L�þ�Q�R���L�]�U�D�G�L�W�L Use-Case Dijagram. Ovaj dijagram nam daje uvid 

u to tko ima koje ovlasti �X�Q�X�W�D�U���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���D���S�U�L�N�D�]�X�M�X���V�H���J�U�D�I�L�þ�N�L�����2�Y�D�N�D�Y���Q�D�þ�L�Q���U�D�G�D���G�D�Q�D�V��

�M�H���V�Y�H���]�D�V�W�X�S�O�M�H�Q�L�M�L���D���S�U�R�J�U�D�P�H�U�L�P�D���R�P�R�J�X�ü�D�Y�D��organizaciju i �U�D�V�S�R�G�M�H�O�X���]�D�G�D�ü�D���L���Y�U�H�P�H�Q�D��

pro�Y�H�G�H�Q�R�J���Q�D���L�]�Y�U�ã�D�Y�D�Q�M�X���M�H�G�Q�H���I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W�L���G�L�M�D�J�U�D�P�D. 

 

2.2 �8�V�H���&�D�V�H���G�L�M�D�J�U�D�P���]�D���X�þ�H�Q�L�N�D 
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2.3 Use Case dijagram za nastavnika 

Admin ovlasti su, naravno sveobuhvatne pa zato �L�P�D���Q�D�M�Y�L�ã�H���I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W�L�����X�S�U�D�Y�R���]�D�W�R��

Use-Case Dijagram za Admin korisnika ujedno je i nakompleksniji. Na dole prikazanoj 

slici vidimo funkcionalnosti koje ima superkorisnik. 

 

2.4 Use Case dijagram za Administratora 
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2.3. Izrada aplikacije  

Nakon dobro postavljeih �W�H�P�H�O�M�D���P�R�J�X�ü�H���M�H���N�U�H�Q�X�W�L���V�D���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�H�P�����$�N�R���V�P�R���S�U�L�M�D�ã�Q�M�H��

korake �Q�D�S�U�D�Y�L�O�L�� �N�D�N�R�� �W�U�H�E�D���� �V�O�L�M�H�G�L�O�L�� �G�R�E�U�R�� �Q�D�X�þ�H�Q�H�� �S�U�D�N�V�H�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�H, u fazi izrade 

�D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �Q�H�� �E�L�� �W�U�H�E�D�O�R�� �Q�D�L�ü�L�� �Q�D�� �Y�H�ü�H�� �S�U�R�E�O�H�P�H�� �3�U�Y�L�� �N�R�U�D�N�� �M�H�� �X�U�H�ÿ�H�Q�M�H login.py datoteke 

koju koristimo za pokretanje aplikacije. Ona mora imati spoj na bazu podataka, sve .html 

�G�D�W�R�W�H�N�H�� �X�þ�L�W�D�Q�H�� �L�� �G�H�I�L�Q�L�U�D�Q�H�� �U�X�W�H�� �N�R�M�H�� �ü�H���S�U�H�X�V�P�M�H�U�L�W�L�� �Q�D�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�� �V�D�G�U�å�D�M�� Neke od 

definiranih ruta imaju���� �N�D�R�� �P�H�W�R�G�X���� �R�]�Q�D�N�H�� �3�2�6�7�� �ã�W�R�� �]�Q�D�þ�L�� �G�D�� �V�H�� �R�þ�H�N�X�M�H�� �G�D�� �G�R�K�Y�D�W�H��

�R�G�U�H�ÿ�H�Q�H���S�R�G�D�W�N�H�����G�R�N���R�Y�H���G�U�X�J�H���S�R��defaultu rade sa GET metodom. Glavna ruta je ona sa 

�R�]�Q�D�N�R�P�� �Ä���³�� �L�� �S�U�Y�D�� �V�H�� �S�R�N�U�H�ü�H�� �D�� �X�� �S�R�V�O�M�H�G�Q�M�L�P�� �U�H�G�R�Y�L�P�D�� �N�R�G�D�� �P�R�å�H�� �V�H�� �Y�L�Gjeti i port na 

�O�R�N�D�O�Q�R�P���U�D�þ�X�Q�D�O�X���N�R�M�H�J���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���N�R�U�L�V�W�L���± 8083.  

 

from bottle import route, redirect,  

t emplate,request,static_file,run  

from adminModel import SQL_LoginModel  

import adminControl, nastavnikControl,ucenikControl  

 

dbl=SQL_LoginModel('baza2.db ')  

 

@route('/static/<filepath>')  

def server_static(filepath):  

    return static_file(filepath, root='./')  

 

@route('/')  

def login():  

    adminControl.username_global=None  

    nastavnikControl.username_global=None  

    return template('administracija_html/naslovnica')  

 

@route('/', method='POST')  

def do_login():  

    username = request.forms.get('username')  

    password = request.forms.get('password')  

    rb=request.forms.get('rb')  

    vrsta={'A':0,'N':1,'U':2}  

    vr= vrsta[rb]  

    ispravan=dbl.login_chek(username,password,vr)  

    if ispravan:  



 

21 

        un = username  

        if rb=='A':  

            adminControl.username_global=username  

            return redirect('/izbornikAdmin')  

        elif rb=='N':  

            nastavn ikControl.username_global=username  

            return  redirect('nastavnik/'+un)  

        else:  

            ucenikControl.username_global=username  

            return  redirect('/ucenik/'+un)  

 

    else:  

        return "<p>Login failed.""</p>"  

 

 

if __name__=='__main__':  

    run(reloader=True,port=8083)  

Kod 1 �6�D�G�U�å�D�M���/�R�J�L�Q���S�\���G�D�W�R�W�H�N�H 

�6�O�M�H�G�H�ü�L���N�R�U�D�N��je osigurati rad �M�H�G�Q�R�P���N�R�U�L�V�Q�L�N�X���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�����8���R�Y�R�P���U�D�G�X���R�S�L�V�D�W�L���ü�H���V�H���N�R�G��

�Q�D�S�L�V�D�Q�� �]�D�� �U�D�G�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�D�� �8�þ�H�Q�L�N�� �G�R�N�� �ü�H�� �R�V�W�D�Wak �N�R�G�D�� �E�L�W�L�� �G�D�Q�� �N�D�R�� �S�U�H�G�O�R�å�D�N�� �L�� �P�R�ü�L�� �ü�H�� �V�H��

�S�R�J�O�H�G�D�W�L���� �3�U�L�Q�F�L�S�� �U�D�G�D�� �V�Y�L�K�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�D�� �M�H�� �X�� �S�U�D�Y�L�O�X�� �M�H�G�Q�D�N�� �V�D�P�R�� �ã�W�R�� �V�X�� �Q�H�N�L��jednostavniji 

�G�R�N�� �G�U�X�J�L�� �V�O�R�å�H�Q�L�M�L���� �3�R�ã�W�X�M�X�ü�L��MVC arhitekturu kod je bilo potrebno podijeliti u 3 dijela. 

�9�L�H�Z���V�O�X�å�L���N�D�R���S�U�H�G�O�R�å�D�N���� �R�G�Q�R�V�Q�R���Z�H�E���V�W�U�D�Q�L�F�D���N�R�M�D���ü�H���V�H���X�þ�L�W�D�W���Q�D�� �D�N�F�L�M�X���S�U�L�M�D�Y�H (engl. 

login�����X�þ�H�Q�L�N�D�� 

from bottle import  template  

 

class UcenikView():  

@staticmethod  def_osobni_ocjene(  podaci,  ocjene,    

prosjek_p_p,  ukupan_prosjek):  

Return  t emplate('ucenik_html/Ucenik_naslovna',  

podaci=podaci,ocjene=ocjene,   

prosjek_p_p=prosjek_p_p,   

ukupan_prosjek=ukupan_prosjek)  

Kod 2 �6�D�G�U�å�D�M���8�F�H�Q�L�N�9�L�H�Z���S�\���G�D�W�R�W�H�N�H 

�0�R�G�H�O�� �R�]�Q�D�þ�D�Y�D�� �E�D�]�X�� �S�R�G�D�W�D�N�D��gdje spremamo podatke o �X�þ�H�Q�L�N�X���� �X�þ�H�Q�L�N���V�H�� �P�R�å�H��

�S�U�L�M�D�Y�L�W�L�� �]�D�� �S�U�H�J�O�H�G�� �R�F�M�H�Q�D�� �D�O�L�� �V�D�P�R�� �$�G�P�L�Q�� �P�R�å�H�� �G�R�G�D�W�L�� �Q�R�Y�R�J��korisnika. Ova klasa kao 

glavnu metodu koristi __init__ . Stvara se tablica i veze ako ne postoje. Osim ove 
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�P�H�W�R�G�H�� �V�D�G�U�å�L�� �Q�H�N�H�� �S�R�P�R�ü�Q�H�� �]�D�� �L�]�U�D�þ�X�Q�� �S�U�R�V�M�H�N�D�� �L�O�L�� �]�D�N�O�M�X�þ�Q�H�� �R�F�M�H�Q�H�� �D�� �]�D�� �ã�W�R�� �V�X�� �Q�D�P��

potrebni podaci zapisani u bazi. Kasnije ove metode pozivamo iz kontrolera u trenutku 

kada su nam potrebne. 

import sqlite3  

 

class UcenikModel():  

 

    def __init__(self,filename):  

        self.conn=sqlite3.Connection(filename)  

        self.cur=self.conn.cursor()  

        self.filename=filename  

        self.cur.executescript("""  

            CREATE TABLE IF NOT EXISTS Ucenik(  

              mb integer INTEGER PRIMARY KEY,  

              ime text NOT NULL,  

              prezime text NOT NULL,  

              razredID integer NOT NULL,  

              username text NOT NULL,  

              FOREIGN KEY (razredID) REFERENCES Razred (mb));  

               

            CREATE TABLE IF NOT EXISTS Ocjen a (  

             mb integer PRIMARY KEY,  

             ocjena integer,  

             datum DATETIME NOT NULL,  

             predmetID integer NOT NULL,  

             ucenikID integer NOT NULL,  

             nastavnik text NOT NULL,  

             FOREIGN KEY (pre dmetID) REFERENCES Predmet (mb) ,  

             FOREIGN KEY (ucenikID) REFERENCES   

 Ucenik ( mb));""")  

 

    def zakljuci_ocjenu(self,ocjena):  

        if ocjena<1.5:  

            return 1  

        elif ocjena<2.5:  

            return 2  

        elif ocjena<3.5:  

            return 3  

        elif ocjena<4.5:  

            return 4  
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        else:  

            return 5  

     

def ucenik_select_podaci(self,mb):  

self.cur.execute("""SELECT u.ime, u.prezime, u.mb,  

 u.username, r.razina, r.odjeljenje FR OM Ucenik u INNER 

JOIN Razred r ON u.razredID=r.mb WHERE  u.mb= ?  

""",(mb,))  

return self.cur.fetchall()  

 

def ispis_ocjene_ucenik(self,mb):  

       podaci=self.ucenik_select_podaci(mb)[0]  

       self.cur.execute("""SELECT  

ocjena,o.datum,o.nastavnik,p.naziv  FROM Ocjena o 

INNER JOIN Ucenik u ON u.mb=o.ucenikID  INNER 

JOIN Predmet p ON p.mb=o.predmetID WHERE u.mb= ?  

ORDER BY o.predmetID, o.datum""",  

      mb,))  

 ocjene=self.cur.fetchall()       

 if(len(ocjene)==0):  

 return (podaci,{},{},None)  

       ocjene_dict={}  

       for i in ocjene:  

            if i[3]  not in ocjene_dict:  

                ocjene_dict[i[3]]=[i[: - 1]]  

            else:  

                ocjene_dict[i[3]].append(i[:3])  

        prosjek_p_p={k: self.pro sjek_po_predmetu(k,mb)  

for k in ocjene_dict.keys()}  

        

ukupni_prosjek=round(sum(self.zakljuci_ocjenu(i) for i 

in prosjek_p_p.values()) /len(prosjek_p_p),2)  

        return 

(podaci,ocjene_dict,prosjek_p_p,ukupni_prosjek)  

 

 

  def prosjek_po_predmetu(sel f,kljuc,mb):  

self.cur.execute("""SELECT AVG(ocjena) FROM Ocjena o  

INNER JOIN Predmet p ON p.mb=o.predmetID where 

p.naziv=? and o.ucenikID=? ORDER BY datum """,  

                         (kljuc, mb))  
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        prosjek=self.cur.fetchall()  

        return round( prosjek[0][0],2)  

Kod 3 �6�D�G�U�å�D�M���8�F�H�Q�L�NModel.py datoteke 

Posljednji korak je pisanje koda za Controler �± �O�R�J�L�N�D�� �þ�L�W�D�Y�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� Controler ima 

�U�H�I�H�U�H�Q�F�H�� �Q�D�� �U�H�O�H�Y�D�Q�W�Q�L�� �S�U�H�G�O�R�å�D�N�� �L�� �0�R�G�H�O���8�þ�H�Q�L�N�D�� �$�N�R�� �M�H�� �S�U�L�M�D�Y�D�� �E�L�O�D�� �Q�H�X�V�S�M�H�ã�Q�D��

prikazuje �Q�D�P�� �V�H�� �S�U�H�G�O�R�å�D�N�� �]�D��Zabranjen pristup���� �L�Q�D�þ�H�� �X�þ�L�W�D�Y�D�� �V�H�� �Z�H�E�� �V�W�U�D�Q�L�F�D sa 

podacima �G�R�K�Y�D�ü�H�Q�L�P iz baze podataka koji se ispisuju korisniku na zaslon. 

 

from bottle import route, request, redirect  

from UcenikModel impor t UcenikModel  

from ucenikView import  UcenikView  

 

dbu=UcenikModel('baza2.db')  

username_global=None  

un=None 

ui=UcenikView()  

 

def neispravanIdentitet():  

    return '<h1> Zabranjen pristup prijavite se: <a 

href="/">ovdje</a></h1>'  

 

# OCJENE popis  

@route('/ucenik/<username>')  

def ucenik_izbornik_ocjene(username):  

    global username_global  

    if (username_global is None):  

 return neispravanIdentitet()  

    maticni_ucenika=int(username[: - 1])  

    podaci,ocjene_rijecnik,prosjek_po_predmetu,  

    ukupan_prosjek=dbu.ispis_ocjene_ucenik(maticni_ucenika)  

    return  

ui.o_osobni_ocjene(podaci=podaci,ocjene=ocjene_rijecnik

,prosjek_p_p=prosjek_po_predmetu,ukupan_prosjek =ukupan_

prosjek)  

Kod 4 �6�D�G�U�å�D�M���8�F�H�Q�LkControler.py datoteke 



 

25 

2.4. Rad aplikacije  

�$�S�O�L�N�D�F�L�M�X�� �S�R�N�U�H�ü�H�P�R���W�D�N�R�� �G�D�� �G�Y�D�S�X�W�� �N�O�L�N�Q�H�P�R�� �Q�D�� �/�R�J�L�Q���S�\�� �G�D�W�R�W�H�N�X���� �â�W�R�� �S�R�N�U�H�ü�H��

Command Prompt. �%�R�W�W�O�H���V�H���S�R�N�U�H�Q�H���� �W�H���N�R�U�L�V�W�H�ü�L���:�6�*�,�5�H�I���6�H�U�Y�H�U���G�R�E�L�M�H�P�R��informaciju 

na kojem portu �V�H���R�V�O�X�ã�N�X�M�H���Q�D�ã�D���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�����-�R�ã���M�H���V�D�P�R���S�R�W�U�H�E�Q�R���S�R�N�U�H�Q�X�W�L���R�G�D�E�U�D�Q�L���Z�H�E��

preglednik te upisati rutu prikazana na donjoj slici. 

 

Slika 2.1 Login.py datoteka za pokretanje aplikacije 

 

 

Slika 2.2 Command Prompt sa informaciji o adresi i portu aplikacije 
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�3�R�þ�H�W�Q�D���V�W�U�D�Q�L�F�D���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���N�R�M�D���]�D�K�W�M�H�Y�D���S�U�L�M�D�Y�X���]�D���G�D�O�M�Q�M�H���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�����.�R�U�L�V�Q�L�N���E�L�U�D svoju 

ulogu i prijavljuje se. �9�D�å�Q�R�� �M�H�� �G�D�� �V�H��username  i password  poklapa sa ulogom koju 

�R�G�D�E�H�U�H�P�R�� �L�Q�D�þ�H �ü�H�� �M�D�Y�L�W�L�� �J�U�H�ã�N�X. Ukoliko je prijava �Q�H�X�V�S�M�H�ã�Q�D dobivamo prikaz Login 

failed.  

 

Slika 2.3 �3�R�þ�H�W�Q�D���V�W�U�D�Q�L�F�D���D�S�O�Lkacije e-Dnevnik 

 

Slika 2.4 Neuspjela prijava 

�1�H�X�V�S�M�H�O�D���S�U�L�M�D�Y�D���]�Q�D�þ�L���G�D���V�H���G�R�J�R�G�L�R���M�H�G�D�Q���R�G���G�Y�D���P�R�J�X�ü�D���V�F�H�Q�D�U�L�M�D�����,�O�L���V�X���Q�D�P���O�R�]�L�Q�N�D���L��

�N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R���L�P�H���Q�H�W�R�þ�Q�L���L�O�L���V�P�R���L�K���X�S�L�V�D�O�L���W�R�þ�Q�R���D�O�L���V�Y�R�M�X���X�O�R�J�X���Q�L�V�P�R���W�R�þ�Q�R���R�]�Q�D�þ�L�O�L�����6�D�P�R��

admin ima ovlasti dodavanja novih korisnika (�W�R���ü�H���E�L�W�L���S�U�L�N�D�]�D�Q�R���]�D���Q�H�N�R�O�L�N�R���S�D�U�D�J�U�D�I�D���L��

slika) �L���W�D�G�D���L�P���R�G�U�H�ÿ�X�M�H���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R���L�P�H�����O�R�]�L�Q�N�X���L���Q�D�U�D�Y�Q�R���S�R�Y�H�]�X�M�H���W�R���V���X�O�R�J�R�P -  �X�þ�H�Q�L�N��

ili nastavnik. Na Slika 2.5 vidljiv i su podaci koji se trenutno nalaze u bazi. �.�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R���L�P�H��

�L�P�D�� �G�Y�D�� �]�Q�D�N�D���� �G�U�X�J�L�� �]�Q�D�N�� �R�]�Q�D�þ�D�Y�D�� �R�� �N�R�M�H�P�� �V�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�X�� �U�D�G�L�� �D-Admin, u-�8�þ�H�Q�L�N���� �Q-

Nastavnik. 
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Slika 2.5 Korisnici i njihove lozinke u bazi podataka 

�3�U�Y�R�� �ü�H�P�R�� �S�U�L�N�D�]�D�W�L�� �U�D�G��aplikacije �L�]�� �X�O�R�J�H�� �8�þ�H�Q�L�N�D���� �.�D�N�R�� �X�þ�H�Q�L�N�� �L�P�D�� �Q�D�M�P�D�Q�M�H�� �R�Y�O�D�V�W�L��

njego�Y���Ä�G�L�R�³�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���M�H���X�M�H�G�Q�R���L���Q�D�M�M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�M�L���� �1�D�N�R�Q���X�V�S�M�H�ãne prijave prijavljuje se 

pogled prikazan na Slika 2.6. U samome vrhu, prvo su prikazani osnovni podaci korisnika 

�± ime, prezime, �N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R ime, razred koji �X�þ�H�Q�L�N��poha�ÿ�D i odjeljenje kojem pripada. 

�1�D�N�R�Q�� �R�V�Q�R�Y�Q�R�J���� �X�þ�H�Q�L�N�� �P�R�å�H��pregledati koje predmetne �X�� �ã�N�R�O�L�� �W�U�H�Q�X�W�Q�R�� �V�O�X�ã�D�� �L�� �N�R�M�H��

ocjene iz �W�R�J�� �S�U�H�G�P�H�W�D�� �L�P�D���� �.�D�N�R�� �S�U�R�I�H�V�R�U�L�� �]�D�� �S�U�H�G�P�H�W�H�� �Q�D�M�þ�H�ã�ü�H�� �Q�L�V�X��isti svim 

odijeljenima�����S�R�U�H�G���R�F�M�H�Q�H���S�L�ã�H���L���L�P�H���Q�D�V�W�D�Y�Q�L�N�D���N�R�M�L���M�H���]�D�S�L�V�D�R���W�X���R�F�M�H�Q�X�����8���Q�D�ã�H�P���V�O�X�þ�D�M�X��

imamo jednog nastavnika koji svima predaje sve predmete ali unosom novim nastavnika 

�R�G�� �V�W�U�D�Q�H�� �$�G�P�L�Q�D�� �L�P�D�O�L�� �E�L�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �R�G�D�E�L�U�D�� �L�� �G�U�X�J�L�K�� �Q�D�V�W�D�Y�Q�L�N�D�� �X�N�R�O�L�N�R��predaju taj 

predmet. 

 

Slika 2.6 �8�þ�H�Q�L�þ�N�L���S�U�L�N�D�]���H-Dnevnik aplikacije 
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�8�N�R�O�L�N�R���X�þ�H�Q�L�N���S�R�N�X�ã�D���S�U�L�V�W�X�S�L�W�L���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D���N�R�M�H���P�X���Q�L�V�X���G�R�V�W�X�S�Q�H prikazuje se pogled na 

�V�O�L�F�L���L�V�S�R�G���� �8�N�R�O�L�N�R���V�W�Y�D�U�Q�R���å�H�O�L�P�R���S�U�L�V�W�X�S�L�W�L���W�R�P���V�D�G�U�å�D�M�X���Q�X�G�L�P�R���P�X���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���S�U�L�M�D�Y�H��

kao admin korisnik. 

 

Slika 2.7 �=�D�E�U�D�Q�M�H�Q���S�U�L�V�W�X�S���V�D�G�U�å�D�M�X 

�$�G�P�L�Q���M�H���R�V�R�E�D���N�R�M�D���L�P�D���V�Y�H���Q�H�R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�H���R�Y�O�D�V�W�L���X���D�S�O�L�N�D�F�L�M�L�����.�D�R���ã�W�R���M�H���Y�H�ü spomenuto 

�X�S�L�V�X�M�H���Q�R�Y�H���Q�D�V�W�D�Y�Q�L�N�H���L���X�þ�H�Q�L�N�H�����U�D�G�L���S�U�R�P�M�H�Q�H���Q�D���Y�H�ü���X�S�L�V�D�Q�L�P���N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D���L�O�L���L�K���X�N�O�Dnja 

�L�]���V�X�V�W�D�Y�D�����6�O�M�H�G�H�ü�L�K���Q�H�N�R�O�L�N�R���V�O�L�N�D���S�U�L�N�D�]�X�M�X���I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W�L���N�R�M�H���V�X���X���R�Y�O�D�V�W�L���D�G�P�L�Q�D�� Na 

�V�D�P�R�P�� �S�R�þ�H�W�N�X�� �S�U�L�N�D�]�X�M�H�� �V�H��izbornik �V�D�� �O�L�M�H�Y�H�� �V�W�U�D�Q�H�� �X�� �N�R�M�H�P�� �R�G�D�E�H�U�H�P�R�� �R�Q�R�� �ã�W�R�� �Q�D�V��

�]�D�Q�L�P�D�����=�D���S�R�þ�H�W�D�N���S�U�L�N�D�]�X�M�H�P�R���S�R�S�L�V���V�Y�L�K���X�þ�H�Q�L�N�D���X���Q�D�ã�H�P���V�X�V�W�D�Y�X�� 

 

Slika 2.8 �/�L�V�W�D���V�Y�L�K���X�þ�H�Q�L�N�D���X���V�X�V�W�D�Y�X���H-Dnevnika 

Ukoliko se dohodi da imamo �Y�H�O�L�N�L�� �E�U�R�M�� �X�þ�H�Q�L�N�D���� �Q�D�U�D�Y�Q�R�� �X�� �V�W�Y�D�U�Qosti uistinu jest tako, 

�S�R�W�U�H�E�Q�R�� �M�H�� �P�R�ü�L�� �Q�D�� �E�U�]���Q�D�þ�L�Q �S�U�R�Q�D�ü�L�� �W�U�D�å�H�Q�R�J���X�þ�H�Q�L�N�D. Iz spomenutog razloga �P�R�å�H�� �V�H��

�N�R�U�L�V�W�L�W�L���W�U�D�å�L�O�L�F�D���R�G�Q�R�V�Q�R���I�L�O�W�H�U���]�D���I�L�O�W�U�L�U�D�Q�M�H���S�R�G�D�W�D�N�D�� 
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Slika 2.9 Filtriranje podataka 

Slika 2.10 prikazuje kako se vr�ã�L�� �D�å�X�U�L�U�D�Q�M�H�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �]�D�� �R�G�D�E�U�D�Q�R�J�� �X�þ�H�Q�L�N�D����Posebna 

�S�D�å�Q�M�D���M�H���S�R�V�Y�H�ü�H�Q�D���Y�D�O�L�G�D�F�L�M�L���S�R�G�D�W�D�N�D�����X�N�R�O�L�N�R���S�R�G�D�F�L���Q�L�V�X���L�V�S�U�D�Y�Q�L���Q�D���V�D�P�R�P���G�Q�X���I�R�U�P�H��

sustav �M�D�Y�L�� �J�U�H�ã�N�H��koje je potrebno ispraviti. Kada smo izmijenili podatke potrebno je 

�S�R�W�Y�U�G�L�W�L���X�Q�R�V���� �D���L�]�P�M�H�Q�H���M�H���P�R�J�X�ü�H���Y�L�G�M�H�W�L���R�G�P�D�K���S�R�Y�U�D�W�N�R�P���Q�D���S�U�H�W�K�R�G�Q�L���S�R�J�O�H�G�����S�R�S�L�V��

�V�Y�L�K���X�þ�H�Q�L�N�D���� 

 

Slika 2.10 �$�å�X�U�L�U�D�Q�M�H���S�R�G�D�W�D�N�D���R�G�D�E�U�D�Q�R�J���X�þ�H�Q�L�N�D 

�2�V�L�P�� �U�D�G�D�� �V�D�� �X�þ�H�Q�L�F�L�P�D���� �D�G�P�L�Q�� �U�D�G�L�� �L�� �V�D�� �Q�D�V�W�D�Y�Q�L�Fima. Funkcionalnosti su gotovo iste. 

Dodavanje novih nastavnika i povezivanje tih istih sa nekim predmetom kao i brisanje 

nastavnika iz sustava prikazani su na slici Slika 2.11. 
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Slika 2.11 Prikaz nastavnika u sustavu e-Dnevnik 

 

�3�R�V�O�M�H�G�Q�M�H�� �ü�H�P�R�� �S�U�L�N�D�]�D�W�L�� �N�R�R�U�G�L�Q�D�F�L�M�X��nastavnika �L�� �X�þ�H�Q�L�N�D. Povezivanje razreda sa 

nastavnikom�����S�R�J�O�H�G�D�Y�D�Q�M�H���L���X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H���N�R�M�L���Q�D�V�W�D�Y�Q�L�N���S�U�H�G�D�M�H���N�R�M�H�P���U�D�]�U�H�G�X���L���N�R�M�L���U�D�]�U�H�G��

�Q�H�P�D�� �G�R�G�L�M�H�O�M�H�Q�R�J�� �Q�D�V�W�D�Y�Q�L�N�D�� �V�X�� �S�U�R�E�O�H�P�L�� �N�R�M�H�� �D�G�P�L�Q�L�V�W�U�D�W�R�U�� �P�R�U�D�� �E�L�W�L�� �X�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L��

�U�L�M�H�ã�L�W�L�� 

 

Slika 2.12 �3�R�þ�H�W�Q�L���S�U�L�N�D�]���D�G�P�L�Q��koordinacije 
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Slika 2.13 Prikaz popisa razreda iz uloge Administratora 

 

Slika 2.14 Informacije o postojanju dodijeljenog nastavnika razredu 
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�=�D�N�O�M�X�þ�D�N 

�5�D�]�Y�R�M�� �L�Q�W�H�U�Q�H�W�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H�� �G�R�Y�H�R�� �M�H�� �G�R�� �U�D�V�S�U�R�V�W�U�D�Q�M�H�Q�R�J�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D�� �Z�H�E�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �N�D�N�R��

tvrtke prelaze s tradicionalnih modela na cloud-based i/ili  grid modele. Web-aplikacije 

�W�Y�U�W�N�D�P�D�� �S�U�X�å�D�M�X�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �G�D�� �S�R�M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�H�� �V�Y�R�M�H�� �S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�H���� �S�R�Y�H�ü�D�M�X�� �X�þ�L�Q�N�R�Y�L�W�Rst i 

�V�P�D�Q�M�H���W�U�R�ã�N�R�Y�H�����3�U�L�M�H���S�R�þ�H�W�N�D���L�]�U�D�G�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���Y�D�å�Q�R���M�H���G�R�E�U�R���L�V�S�O�D�Q�L�U�D�W�L���L�]�U�D�G�X���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H 

ako i baze podataka. Potrebno je definirati sve zadatke koje aplikacija mora obavljati jer se 

time mogu otkriti mnogi potencijalni problemi i stvoriti rani koncept aplikacije. Izrada 

�D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �S�R�þ�L�Q�M�H�� �V�� �L�]�U�D�G�R�P�� �E�D�]�H�� �S�R�G�D�W�D�N�D���� �,�]�U�D�G�D�� �E�D�]�H�� �M�H�� �E�L�W�D�Q�� �N�R�U�D�N�� �M�H�U�� �M�H�� �E�D�]�D�� �Ä�V�U�F�H�³��

�D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���� �G�R�N�� �M�H�� �R�V�W�D�W�D�N�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �V�D�P�R�� �V�X�þ�H�O�M�H��za �E�D�]�X���� �/�R�ã�H�� �G�L�]�D�M�Q�L�U�D�Q�D�� �E�D�]�D�� �P�R�å�H��

stvoriti mnogo problema tijekom kasnije izrade aplika�F�L�M�H���M�H�U���L���P�D�O�D���L�]�P�M�H�Q�D���X���E�D�]�L���P�R�å�H��

�S�U�R�X�]�U�R�þ�L�W�L���Y�H�O�L�N�H���S�U�H�S�U�D�Y�N�H���X���N�R�G�X�����'�L�]�D�M�Q���E�D�]�H���S�R�G�D�W�D�N�D���P�R�å�H���G�R�V�O�R�Y�Q�R���]�Q�D�þ�L�W�L���U�D�]�O�L�N�X��

�L�]�P�H�ÿ�X���X�V�S�M�H�K�D���L���Q�H�X�V�S�M�H�K�D�����8�V�S�R�U�H�G�E�D���V�H���P�R�å�H���S�R�Y�X�ü�L���V���W�H�P�H�O�M�L�P�D���]�D���N�X�ü�X�����$�N�R���M�H���W�H�P�H�O�M��

�þ�Y�U�V�W�����P�R�å�G�D���L�P�D�W�H���G�R�E�U�X���N�X�ü�X�����R�Y�L�V�Q�R���R���Q�D�N�Q�D�G�Q�L�P���U�D�G�R�Y�L�P�D�����0�H�ÿ�X�W�L�P�����P�D�Q�M�N�D�Y���W�H�P�H�O�M��

�X�Q�L�ã�W�L�W�� �ü�H�� �N�X�ü�X���� �J�R�W�R�Y�R�� �E�H�]�� �R�E�]�L�U�D�� �Q�D�� �S�R�V�D�R�� �N�R�M�L�� �V�O�L�M�H�G�L���� �,�V�W�R�� �W�D�N�R���� �X�V�S�M�H�K�� �L�O�L�� �Q�H�X�V�S�M�H�K��

aplikacije ovisi o kvaliteti baze podataka. �.�R�G�� �V�D�P�R�J�� �S�L�V�D�Q�M�D�� �N�R�G�D�� �Y�D�å�Q�R�� �M�H�� �S�U�D�Y�L�O�Q�R��

organizirati kod u razrede jer se time bit�Q�R���G�R�E�L�Y�D���Q�D���P�R�G�X�O�D�U�Q�R�V�W�L���W�H���V�H���O�D�N�ã�H���G�R�G�D�M�X���Q�R�Y�L��

�G�L�M�H�O�R�Y�L�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �L�� �S�U�H�S�U�D�Y�O�M�D�M�X�� �S�R�V�W�R�M�H�ü�L���� �3�R�V�O�M�H�G�Q�M�L�� �G�L�R�� �L�]�U�D�G�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �M�H�� �W�H�V�W�L�U�D�Q�M�H��

�D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���N�R�M�H���V�O�X�å�L���N�D�N�R���E�L���V�H���L�V�S�U�D�Y�L�O�L���Q�H�G�R�V�W�D�F�L���X���N�R�G�X�����6�L�J�X�U�Q�R�V�W���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���Q�H���V�P�L�M�H���V�H��

zanemarivati jer be�]�� �V�L�J�X�U�Q�R�V�W�L�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�� �P�R�J�X�� �O�D�N�R�� �Q�D�P�M�H�U�Q�R�� �L�O�L�� �Q�H�Q�D�P�M�H�U�Q�R�� �V�U�X�ã�L�W�L��

�D�S�O�L�N�D�F�L�M�X�����6�D�Y���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�L���X�Q�R�V���V�H���P�R�U�D���S�U�R�Y�M�H�U�D�Y�D�W�L���S�U�L�M�H���G�D�O�M�Q�M�H���R�E�U�D�G�H���Q�D���V�H�U�Y�H�U�X���L���X�Q�R�V�D��

�X���E�D�]�X���S�R�G�D�W�D�N�D�����,�P�D�M�X�ü�L���V�Y�H���W�R��na umu�����P�R�å�H�P�R���]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L da je za proces izrade kako ove 

tako i bilo koje druge web aplikacije, bitno dobro planiranje i razrada. Time se dosta rano 

�P�R�å�H�� �V�W�Y�R�U�L�W�L�� �Q�D�F�U�W�� �S�R�� �N�R�M�H�P�X�� �V�H�� �N�D�V�Q�L�M�H�� �U�D�G�L���� �D�� �þ�L�P�H�� �V�H�� �L�]�E�M�H�J�D�Y�D�M�X�� �P�Q�R�J�L�� �S�U�R�E�O�H�P�L�� �X��

kasnijim fazama. 
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�6�D�å�H�W�D�N 

�8�� �R�Y�R�P�� �]�D�Y�U�ã�Q�R�P�� �U�D�G�X���� �N�D�R�� �X�Y�R�G���� �R�E�M�D�ã�Q�M�H�Q�� �M�H�� �S�R�M�D�P�� �L�� �U�D�]�O�L�N�D�� �Z�H�E�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �L�� �Z�H�E��

�V�W�U�D�Q�L�F�H�����'�L�R���U�D�G�D���S�R�V�Y�H�ü�H�Q���M�H���L���R�S�L�V�X���V�D�P�R�J���%�R�W�W�O�H���R�N�Y�L�U�D���N�D�R���L���6�4�/�L�W�H���Eazi podataka koja 

�M�H���N�R�U�L�ã�W�H�Q�D�����1�D�N�R�Q���Q�H�N�R�O�L�N�R���U�L�M�H�þ�L���R���R�N�Y�L�U�X���S�U�L�N�D�]�D�Q�D���M�H���L�Q�V�W�D�O�D�F�L�M�D���L���S�R�þ�H�W�D�N���U�D�G�D���X���R�N�Y�L�U�X��

razvojem jednostavne aplikacije. Osnove rada u SQLite sustavu prikazane su naredbama 

�E�U�L�V�D�Q�M�D���� �D�å�X�U�L�U�D�Q�M�D�� �L�� �G�R�G�D�Y�D�Q�M�D�� �S�R�G�D�W�D�N�D���� �1�D�N�R�Q�� �W�H�R�U�L�M�V�N�R�J �G�L�M�H�O�D�� �R�� �G�R�W�L�þ�Q�R�P�� �R�N�Y�L�U�X�� �L��

�E�D�]�L���� �R�S�L�V�D�Q�� �M�H�� �S�R�V�W�X�S�D�N�� �L�]�U�D�G�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �S�U�D�N�W�L�þ�Q�R�J�� �G�L�M�H�O�D�� �]�D�Y�U�ã�Q�R�J�� �U�D�G�D���� �3�R�M�D�ã�Q�M�H�Q�� �M�H��

�Q�D�þ�L�Q���Q�D���N�R�M�L���M�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���L�]�U�D�ÿ�H�Q�D���N�D�R���L���G�H�P�R�Q�V�W�U�L�U�D�Q���U�D�G���Z�H�E���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� 

 

�.�O�M�X�þ�Q�H���U�L�M�H�þ�L: web aplikacija, Python, web okvir, Bottle, SQLite 
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Summary  

In this thesis, as an introduction, the concept and difference between a web application and 

a website is explained. Part of the thesis is dedicated to the description of the Bottle 

framework itself as well as the SQLite database. After a few words about the framework, 

we show installation process and development of a simple application as well. The basics 

of working in the SQLite system are shown by the commands to delete, update and add 

data. After the theoretical part about the respective framework and database, the procedure 

of making the application of the practical part of the final work is described. The way the 

application is made is explained as well as the running the application for demonstration. 

 

Keywords: web application, Python, web framework, Bottle, SQLite 
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�6�N�U�D�ü�H�Q�L�F�H 

API Asynchronous Transfer Mode �D�V�L�Q�N�U�R�Q�L���Q�D�þ�L�Q���S�U�L�M�H�Q�R�V�D 

CSS Integrated Services Digital Network �G�L�J�L�W�D�O�Q�D���P�U�H�å�D���L�Q�W�H�J�U�L�U�D�Q�L�K���X�V�O�X�J�D 

HTML Hyper Text Markup Language prezentacijski jezik za izradu web 
stranica 

HTTP Hyper Text Transfer Protocol hipertekstulani protokol transfera 

OS Operating System operacijski sustav 

URL Uniform Resource Locator �X�V�N�O�D�ÿ�H�Q�L���O�R�N�D�W�R�U���V�D�G�U�å�D�M�D 
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Privitak  

�,�Q�V�W�D�O�D�F�L�M�D���S�U�R�J�U�D�P�V�N�H���S�R�G�U�ã�N�H 

Opisana I prikazana unutar samog sada 

 

�8�S�X�W�H���]�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H �S�U�R�J�U�D�P�V�N�H���S�R�G�U�ã�N�H 

Opisane i prikazane unutar samog rada 

 


